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Inditas, kezelofeliilet

A félév soran a magyar nyelvii 2015-60s AutoCAD programot fogjuk hasznélni. A program
indithat6 a Start meniib6l vagy az asztali ikon segitségével (1. abra).

A

AutoCAD
2015 - Ma gy e

1. abra: AutoCAD ikonja

A program elinduldsa néhany percig is eltarthat. Ha a program betdltddott, a ,, Kezdjen el
rajzolni” gombra Kattintva megjelenik egy {lires rajzteriilet. A jobb oldalon 1év6 eszk6zok
segitségével modosithatd a nézOpont helyzete. Feliil talalhato a Nézetkocka, alatta pedig tovabbi
navigacios eszkozok (2. abra).

2. dbra: Navigdcios eszkozok

A képszerkesztd programokhoz hasonléan az AutoCAD-ben is dolgozhatunk kiilonb6zd
rétegekkel, azzal a kiilonbséggel, hogy a progam folidknak nevezi a rétegeket, és 3D-ben is
dolgozhatunk benniik. Konvencio az, hogy az alapértelmezett ,,0” nevii foliara nem rajzolunk
semmit, hanem még a munka elkezdése elott uj foliakat hozunk létre. A fblidkat a
Foliatulajdonsag-kezeld ablak segitségével modosithatjuk a legegyszerlibben. Az ablak
megnyitasdhoz a Féliatulajdonsdgok gombra kell kattintani. Az Uj folia létrehozdsa gombra
kattintva hozhatunk 1étre 0j rétegeket. Ahhoz, hogy egy folian dolgozni tudjunk, elotte azt az
aktualis foliava kell tenni, ehhez duplan kell kattintani a kivant folia sorara. A zold pipa
szimbolum jel6li az éppen aktudlis foliat. Lehetdség van a folidk elrejtésére és megjelenitésére
is a villanykorte ikonok segitségével (3. abra).
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4. abra: Az aktudlis folia: ,,kocka_3d”

A munkalap bal fels6 részén célszerii kivalasztani a Koncepciondlis nézetet. Az alapértelmezett
2D drétvaz nézet példaul akkor lehet hasznos, ha valami miatt bele kell 1atni egy 3D objektum
belsejébe.
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5. abra: Koncepcionalis nézet kivalasztasa



Négyzet

Ebben a részben vonalak (vonallanc) segitségével fogunk egy 10 egység oldalhosszisaga
négyzetet rajzolni. Egy vonalat két pont megadasaval hatarozhatunk meg. Rajzelemek
megadasanal a pontokat abszolut és relativ koordinatak segitsegével is megadhatjuk. Az
abszolut koordinatak esetében az origdohoz képest adhatjuk meg a pontokat, mig relativ esetben
az el6z6 ponthoz képest definalhatunk pontokat. A két tizemmod kozott a legegyszertibben az
F12 gomb segitségével valthatunk. Kiilonbozé miiveletek végrehajtasa kozben a képernyé
aljan 1évé prompt segit minket a tervezésben. Itt adhatjuk meg szdvegesen példaul azt, hogy
melyik pontban végzddjon az egyenes, vagy azt, hogy milyen sugart kort vagy gombot
szeretnénk rajzolni.

Négyzet rajzolasanak lépései abszolut koordindatakkal

1. Kattints a vonal gombra a szalagon

Add meg a promptban a kezddpontot: (0,0)
Add meg a kévetkez6 pontot (10,0)

Add meg a kovetkez6 pontot (10,10)

Add meg a kovetkez6 pontot (0,10)

Fejezd be a négyzetet: (0,0) (9. abra)

o gk wd

Parancs: _line
Adja meg az elsd pontot: @,0
Adja meg a kiwvetkezd pontot vagy [Vissza]: 18,8

* WONAL Adja meg a kdvetkezd pontot vagy [Vissza]:

6. abra: Vonallanc megadasa abszolut kooridnatakkal

1. abra: Relativ modban hibasan megadott harmadik pont. A relativ és abszolut mod kézott az
F12-vel valthatsz.



Kocka, 3D eszkozok

Ebben a részben a négyzetbdl kockat készitiink Tolds-huzas segitségével. A 3D objektumok
rajzolasahoz sziikség van a 3D eszkozok flilre a szalagon. Ennek bekapcsolasahoz a jobb
egérgombbal kattints a szalag egy tires részére, és kovesd a képen lathato 1épéseket (8. abra).
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8. dbra: 3D eszkozok fiil bekapcsolasa

Kocka létrehozdsanak lépései
1. Hozz létre 1) foliat a 3D tervezéshez, majd tedd is aktualissa

2. A 3D eszkozok fiilon Kattints gombra a 3D eszkozok fiilon
3. Jelod ki a feliiletet, amit ki szeretnél htizni. (Kattints a négyzetbe) (9. abra)
4

Add meg a kihtzas mértékét (10), majd iss entert (10. abra).

{1~ TOLHOZ Vilasszon objektumot vagy kériilhatdrolt teriiletet:

9. dbra: Keész négyzet, feliilet kivalasztasa a kihvzashoz.



CY (1~ TOLHOZ Adja meg a kihdzés magassdgét vagy [Tsbb]: 18

10. dbra: Kocka készitése a meglévé négyzet és a Tolds-huzds segitségével

Kocka kifurasa

Az elkészitett kocka kifurasat most a halmazelméleti kiillonbségképzés és egy henger
segitségével fogjuk megvalositani. Ehhez a kocka felsd lapjara egy kort fogunk rajzolni, amit
az el6z6leg bemutatott Tolds-huzds segititségével fogunk ,,belehtizni” a kockaba. Ha egy testbe
Tolas-huzas segitségével rajzolunk egy masik objektumot (most egy hengert), akkor a
kiilonbségképzést az AutoCAD automatikusan elvégzi.

Kocka kifurdsanak lépései, felezopont engedélyezése

1. Engedélyezd a felez6pont illesztést (11. abra)

Rajzold meg az atlot

Rajzolj egy 1.25 egység sugara kort a kocka lapjara

Torold ki az atlot

Tolas-huzas segitségével huzd ki a kort -10 (negativ!) egységnyire
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11. dbra: Felezépont illesztés engedélyezése. SOKszor hasznos a kozéppont illesztés is.




12. abra: Kor definidlasa a kocka lapjanak kozepére

gat vagy [Tobb]: ‘

BN (1~ TOLHUZ Adja meg a kihdzds magassdgdt vagy [Tébbl: -18

13. abra: Kérlap kihuzasa -10 egységnyire



14. dabra: Kifurt kocka

Sarkok levagasa

A flrashoz hasonldan, itt is kiilonbségképzéssel fogjuk kialakitani a sarkokat. A kocka egy
sarokpontjaban gdmbot rajzolunk, majd a gdmbot kivonjuk a kockabol.

Sarkok kialakitasanak lépései

1. Rajzolj egy 5 egység sugarii gdombot a kocka egy sarokpontjaba (15. abra)

2. GOmb kivonasa: (16. abra, 17. 4bra)
a. Kattints a Kivonds gombra
b. Kattints a kockara
c. Uss entert
d. Kattints a gombre
e. Uss entert

3. A tobbi sarkot hasonlé modon levaghatod, akar egyszerre tobb gombot is kivonhatsz a

kockabol.
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15. abra: Gomb parancs helye a szalagon



BIM 360  Kiemelt alkalmazas

A kijeldlt 3D szilardtestek vagy 2D lemezek egyesitése kivonassal

Jeldlje ki azokat az objektumnokat, amelyeket meg kivan tartani,
majd nyomja le az Enter billenty(t, aztdn jeldlje ki a kivonands
objektumokat.

e KIVON
Tovabbi tudnivalékért nyomja meg az F1-et

3. click
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4. enter \?

17. abra: Gomb kivonasanak lépései



