DOSBOX emulator és MASM - Microsoft Macro Assembler hasznalata a kabinetben

1. Inditsd el a DOSBOX-ot.
2. Mount-old fel a C:\MASM\val mappat a DOSBOX-ban:

Z:\>mount c C:\MASM\val
3. VAdlts at C: particidra:
Z:\>C:

4. A C\MASM\val mappdaba helyezd el a forditandd/futtatandd .asm féjlt (jelenleg hello.asm-
nek fogom nevezni).

5. Forditsuk a hello.asm fajt:
C:\>asm hello.asm

Ezutan haromszor sziikség lesz az ENTER billenty( lenyomasara (az ENTER lenyomasok kozott
végezhetiink beallitasokat, mint pl. a létrehozandé .obj fajl dtnevezését, de nekiink jelen esetben az

alapbeadllitasok megfelelnek minden tekintetben).
6. A létrejott .obj fajl linkelése:
C:\>val hello.obj
Ezutan ismét hdromszor sziikség lesz az ENTER billenty(i lenyomasara.

A forditds soran az .asm forrasfajlbdl egy .obj binaris targykdd késziil, amely még nem
futtathaté allomany, csupan a gépi kdd egy része. Egy program tobb modulbdl épilhet fel és az egyes
modulok kilon targykédokba keriilhettek forditasra. A linker feladata, hogy ezekbdl a targykédokbol

futtathaté allomanyt allitson eld.
7. Futtassuk az elkészilt .exe fajlt:
C:\>hello
8. Megjelenik az eredmény.

Adott .asm féjl szerkesztését legkdnnyebben a Notepad++ programmal végezhetjiik, de barmilyen

szovegszerkeszt6 hasznalhato.



