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tételjegyzéke

Kis tételek

1. Operaciods rendszerek torténete: 1. generacid

2. Operacios rendszerek torténete: 2. generacid

3. Operdcids rendszerek torténete: 3. generacio

4. Operdaciés rendszerek torténete: 4. generacio

5. Time slicing, spooling

6. Memoria particiok

7. Processzusok jellemzéi

8. Rendszerhivasok jellemzGi

9. Rendszerhivasok menete
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. Operdcids rendszerek strukturaja: monolit rendszerek
. Operacids rendszerek strukturaja: rétegelt rendszerek
. Operdcids rendszerek strukturaja: kliens-szerver modell
. Operdcids rendszerek strukturaja: virtualisgépek

. Szalak/fonalak

. Kontextus csere

. Processzus létrehozdsa

. Processzus befejezése

. Processzus allapotok

. Processzusok leirdsa

. Szalak megvaldsitasa felhasznaldi teriileten

. Szalak megvaldsitasa kernelben

. Processzusok kdzotti kommunikacid

. Versenyhelyzetek

. Kblcsonos kizaras

. Entry-Exit eljarasok

. Monitorok

. Uzenetkiildés

. Tervezési kérdések az Gizenetkiildési rendszereknél

. Gyarté-fogyasztd probléma megoldasa lizenetkiildéssel
. Utemezés

. Processzusok viselkedése

. Mikor tGtemeziink

. Utemez6 algoritmusok céljai

. Memoriakezelés feladatai

. Multi-programozas rogzitett méret(i particiokkal

. Csere

. Memboriakezelés bittérképpel



38. Memoriakezelés lancolt listakkal

39. Virtualis memoria

40. Lapozasi rendszerek tervezési szempontjai

41. File-rendszerek

42. File-ok, file-szerkezet

43. File-tipusok, File-elérés

44, File-attributumok, fontosabb file-m{iveletek

45. Konyvtarak, egyszer(i konyvtarszerkezet, itvonal megaddsa
46. Konyvtar miveletek, file-rendszerek megvaldsitasa
47. 1/0 eszk6z6k hardver alapjai, osztalyozas

48. Eszkozvezérl6k, Memorialeképezés(i I/O

49. Megszakitasok

50. Kozvetlen memdriaelérés

51. A holtpont kialakulasanak feltételei

Nagy tételek

Szal hasznalat

Klasszikus szal modell

Kolcsonos kizaras tevékeny varakozassal: Peterson megoldasa, TSL utasitds
Termel6-fogyaszté probléma

Szemaforok, termel6-fogyasztd probléma megoldasa szemaforok segitségével
Etkez6 filozéfusok problémaja

irék és olvasék problémaja
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Kotegelt rendszerek litemezése: sorrendi, legrovidebb feladat eldszor, legrovidebb hatralévé

idejl kivalasztasa

9. Interaktiv rendszerek Gtemezése: Round-robin, Prioritasos, Legrévidebb processzus a
kovetkezé

10. Interaktiv rendszerek (itemezése: garantalt, sorsjaték, partatlan megosztasos (aranyos)

11. Lapozas, laptablak, TLB-cimforditasi gyorsitotar

12. Lapcserélési algoritmusok: optimalis, NRU, FIFO

13. Lapcserélési algoritmusok: masodik lehetdség, 6ra, LRU

14. File-ok megvaldsitasa

15. Kényvtarak megvaldsitasa

16. Lemezteriilet kezelés

17. File-rendszerek megbizhatdsaga, konzisztenciaja

18. Holtpontok, eréforrasok, er6forrasok megszerzése

19. Stratégiak a holtpont kezelésére: Ostrich algoritmus, holtpont detektalasa és helyreallitasa

20. Stratégiak a holtpont kezelésére: holtpont elkeriilése

21. Stratégiak a holtpont kezelésére: holtpont megelGzése



