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Eloadas tematika

o A szamitogépes grafika targya, alkalmazasai;

o A 3D modellezés alapjai, grafikus csdvezeték, grafikai primitivek;
o Geometriai transzformaciok;

o Vetitések;

« Arnyalas, a megvilagitas modelljei;

« Raszteres grafikai algoritmusok (egyenes, kor, ellipszis rajzolasa);
o Qrafikai primitivek vagasa;

o Lathatosag, takaras.
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