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Beadando feladat

A feladat egy Lego elemekbdl allé szintér lemodellezése Threejs-ben az alabbi programozasi
elemekkel.

Minimalisan sziikséges, statikus geometriai modellek (3 pont)

e Aszintér —padl¢, falak, plafon

e Billentylk/egér segitségével a plafon és kettd szomszédos fal legyen eltiintetheté

e Egy komplex Lego épilet/jarm( elGallitasa. Lehetnek stilizaltak is, de ha beépitett
Three.js geometridkbdl van, akkor legalabb 5-5 elembdl kell alIniuk

e Legaldbb 3 kilonb6z6 Lego figura/alakzat (pl. alak, jarmi, targy) .

e Beépitett Three.js geometridk hasznalata.

e Amennyiben a teljes vagy majdnem a teljes szinteret kiilsé modellezé programban
valdsitja meg a hallgatoé és ezt betdltve jeleniti meg Threeejs-ben, akkor a beadandé
feladatot nem lesz kiértékelve, automatikusan 0 pontot adunk ra.

Animacio (2 pont)
e Legalabb 2 animalt tereptargy.
e Legaldbb 1 db animdacio, amely billenty(ik vagy egér segitségével mozgathatd.
e Legaldbb 1 db animacio, amely id6zit6 segitségével 6ndlléan mozog.
e Animdcié példak: fények villognak, jarmd mozog, otletek veheték a Lego movie-kbdl
is stb.)

Interakcio (1 pont)

e Aszinteret korbe lehessen forgatni egérrel és/vagy a kurzormozgato billentyik
segitségével.

e Az ablak bal fels6 sarkaban jelenjen meg a programot készité hallgaté neve, NEPTUN
azonositéja, valamint a szakja és az aktudlis tanév megnevezése.

e Az ablak jobb fels6 sarkdban jelenjen meg a hasznalhato billenty(ik felsoroldsa a
funkciék megaddsaval egyiitt.

e Aszoveges informacidkat ki/be lehessen kapcsolni az,

I” billentydvel.
Megvilagitas (2 pont)

e Ambiens fény.

o Legalabb 1 db be-kikapcsolhaté pontfény.

e Legaldbb 1 db reflektorfény.

e Megvildgitasra alkalmas anyag objektum (Lambert vagy Phong).



Plusz pontok (maximum 4 pont)
e Blender geometriai modellezés.
o Blenderben szerkesztett jol kidolgozott modell betdltve a ThreelS szintérbe.
e Texturdzott objektumok.
e Fejlettebb texturazas (bump, environment, normal, stb.) 1-1 pont, maximum 2 pont.
e Blender texturdzas 1 pont.
o Osszetett Blender modellezés maximum 2 pont.
e Tween animacid 1 pont.
e Csontvaz vagy morf animacié maximum 2 pont.
e Objektum kijel6lés 1 pont.
o Paraméterbedllitdé panel megvaldsitdsa 1 pont.
o Tovabbi fejlett funkcidk alkalmazdsa (1-2 pont min&ség és munkaigény szerint).

Bekiildés moédja

A feladatok bekiildése a CooSpace-en (https://www.coosp.etr.u-szeged.hu/) keresztiil
torténik. A beadandé feladat bekildend6 2019. december 2. 23:55-ig. A beadasi hatdridbig
tobbszor is be lehet nyujtani a programot (mdédositott, javitott valtozatokat). Ertékeléskor csak
a legutoljara benyujtott valtozatot vesszik figyelembe!

A beadott csomag mérete maximum 8 MB lehet a Coospace beadllitasa miatt.

A beadott programok ellenérzése és értékelése a kabinetes Windows operacids rendszer
kornyezetben torténik. Feltétlenil ellendrizze, hogy a kész program megfelel6en mikodik
ebben a kérnyezetben!

A beadott feladat csak akkor értékelhets, ha megfelel a feladatkiirdasban leirt tartalmi és
formai specifikacidnak, valamint a program a tesztkérnyezetben megfelel6en fut!

A feladat elkészitésekor tetszéleges szakirodalom felhasznalhatd, de a beadott programnak a
hallgatd sajat munkajat kell tartalmaznia. Az igazolhatéan masolt programok és/vagy modellek
nem értékelhet6k, fliggetlenil attdl, hogy az eredetirél vagy a masolatrél van szé!

Formai kévetelmények

o Készitsen egy mappat a sajat nevével és NEPTUN azonositdjaval, ékezetek nélkil. (pl.:
KissTamas_KD35Q09).

o Az elkészitett mappdba madsolja be a program mikodéséhez sziikséges Osszes
szilkséges fajlt! (Forraskdd, plusz JS kédok, texturak, kiils6é geometriai modellek,
Blender f4jlok, stb.).

¢ Masolja be ide azt a szoveges féjlt is, amiben leirja, hogy az egyes Blender modellek
elkészitésének mik voltak a f6 |épéseil

¢ Csomagolja be a mappat ugy, hogy a tomoritett dllomanyban szerepeljen a mappa
informdcid is (azaz kicsomagoldskor automatikusan Iétrej6jjon egy mappa és abban a
kért fajlok). Tomoritéshez a zip programokat hasznalja (pl.: zip -r
KissTamas_KD35Q9.zip KissTamas_KD35Q9 /)!

o Az elkészilt tomoritett dllomanyt toltse fel a CooSpace-re a "Beadando feladat”
néven kiirt feladat ala!



