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Szamitogépes Grafika
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Vizsga tételjegyzék

A grafikus cs6vezeték. (célja, miikodése, Iépései.)

Grafikus primitivek. (fontosabb primitivek, térbeli elhelyezésiik mddja, paramétereik)
Geometriai transzformdcidk. (transzformacids sor; vertexek transzformalasa; forgatas,
skalazas, eltolds transzformacids matrixa)

Vetitési mddok, és azok paraméterei.

Szinek-szinmodellek. (Legalabb hatrom fontosabb szinmodellek leirasa, és kett6 kivalaszott
kozott az atvaltas madja)

Fények: Ambiens, diffuz, és spekularis fények tulajdonsagai, szamitasuk (nagy vonalakban).
Goaraud és Phong megvilagitasi modell. Alapelviik, el6nyeik, hatranyaik, 6sszehasonlitasuk.
Egyenes rajzolasa raszteres algoritmusokkal. Mi a dontési valtozd, és mire jo.

irjon le egy tetsz6leges mddszert teriileti grafikai primitivek (poligonok) kitoltésére.
Grafikus primitivek vagasa. Alapvet6 megkozelitések, vagasi modszerek szakaszok vagasara.
Cohen-Sutherland-féle médszer alapjai.

Lathatd felszin meghatdrozas. Milyen okai lehetnek, hogy egy felszin nem lathato.

12. Z-Buffer algoritmus.



