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Beadando feladat

Minimalisan sziikséges, statikus geometriai modellek (2 pont)
e Talaj, amin a vidampark all.
e Legaldbb két ember modellje (Iatogatdk, alkalmazottak). Lehet stilizalt is (gomb +
téglatestek).
o Legaldbb 3 statikus tereptargy (pl.: satrak, bodék, kerités).
e Beépitett Three.js geometridk hasznalata (1 pont).

Animacio (2 pont)
e Legaldbb 2 animalt tereptargy.
o Legaldbb 1 db animdacid, amely billentylk vagy egér segitségével mozgathato.
o Legaldbb 1 db animdcid, amely id6zitd segitségével 6nalléan mozog.
e Animacié példak: Neonrekldm valtozo szinnel, driaskerék forgasa, hulldmvasut,
dodgem, jarkalé emberek, ...

Interakcié (1 pont)

e Aszinteret korbe lehessen forgatni egérrel és/vagy a kurzormozgato billentyik
segitségével.

o Az ablak bal fels6 sarkdban jelenjen meg a programot készité hallgatd neve, EHA
azonositdja, valamint a szakja és az aktudlis tanév megnevezése.

e Az ablak jobb felsé sarkaban jelenjen meg a haszndlhatd billenty(ik felsorolasa a
funkcidék megadasaval egyiitt.

e A szoveges informacidkat ki/be lehessen kapcsolni az F1 billenty(ivel.

Megvilagitas (1 pont)
e Ambiens fény.
e Legaldbb 1 db be-kikapcsolhatd pontfény.
e Legaldbb 1 db reflektorfény.
e Megvilagitasra alkalmas anyag objektum (Lambert vagy Phong).

Plusz pontok (maximum 4 pont)

e Blender geometriai modellezés.
o Afenti geometridk kozil legaldbb 2 Blender-rel késziljon. A beépitett Blender
halok legyenek jél lathatd mdédon tovébbszerkesztve!
o A modelleket .blend formatumban is mentse el és csatolja bekiildéskor!
o Kilon szoveges fajlban adjon rovid leirast a felszinhaldk elkészitésének
fontosabb Iépéseirdl! Mibdl indult ki, milyen szerkesztések torténtek, stb.
e Objektumok texturazasa (talaj, emberek ruhdja, ...).
e Fejlettebb texturazdas (bump, environment, normal, ...).
¢ Blender texturazas.
o Osszetett Blender modellezés.
e Tween animacio.



e Csontvaz vagy morf animacio.

e Objektum kijelolés.

e Paraméterbeadllitéd panel megvaldsitasa.
o Tovabbi fejlett funkciok alkalmazasa.

Bekiildés modja

A feladatok bekiildése a CooSpace-en (https://www.coosp.etr.u-szeged.hu/) keresztil
torténik. A beadando feladat bekiildendd 2016. december 9. (péntek) 23:55-ig. A beadasi
hataridGig tobbszor is be lehet nyujtani a programot (mddositott, javitott valtozatokat).
Ertékeléskor csak a legutoljara benyujtott valtozatot vessziik figyelembe!

A beadott programok ellenérzése és értékelése a kabinetes Windows operaciés rendszer
kdrnyezetben torténik. Feltétlentl ellenérizze, hogy a kész program megfelel6en mikodik
ebben a kérnyezetben!

A beadott feladat csak akkor értékelhet6, ha megfelel a feladatkiirasban leirt tartalmi és
formai specifikacidnak, valamint a program a tesztkornyezetben megfelel6en fut!

A feladat elkészitésekor tetsz6leges szakirodalom felhasznalhatd, de a beadott programnak a
hallgato sajat munkajat kell tartalmaznia. Az igazolhatéan masolt programok és/vagy
modellek nem értékelheték, fliggetlenil attdl, hogy az eredetirdl vagy a masolatrél van szd!

Formai kovetelmények

o Készitsen egy mappat a sajat nevével és EHA azonositdjaval, ékezetek nélkil. Az EHA
kod pont karaktereit aldhuzas karakterrel helyettesitse. (pl.: KissTamas_KITXXX_SZE).

o Az elkészitett mappdba masolja be a program m(ikodéséhez sziikséges 6sszes
sziikséges fajlt! (Forraskadd, plusz JS kédok, texturak, kiilsé geometriai modellek,
Blender fijlok, ...).

e Masolja be ide azt a szOveges fajlt is, amiben leirja, hogy az egyes Blender modellek
elkészitésének mik voltak a f6 [épéseil

e Csomagolja be a mappat Ugy, hogy a tomoritett allomanyban szerepeljen a mappa
informacid is (azaz kicsomagoldskor automatikusan létrej6jjon egy mappa és abban a
kért fajlok). Tomoritéshez a zip programokat hasznalja (pl.: zip -r
KissTamas_KITXXX_SZE.zip KissTamas_KITXXX_SZE /)!

o Az elkésziilt tomoritett dllomanyt téltse fel a CooSpace-re a "Beadando feladat"
néven kiirt feladat ala!



