Fejlett Grafikai Algoritmusok tételek

A programozhaté grafikus cs6vezeték felépitése és Iépései.

Az OpenGL altal implementalt rogzitett mdveleti sorrend( grafikus csévezeték.
Transzformacios csvezeték felépitése. Objektum koordindta rendszerek, és transzformaciok
a modellezéstbl a megjelenitésig.

Eltolds, forgatas, Skaldzas, és Nyirds transzformacids matrixai.

Forgatés tetsz6leges tengely koriil.

Kvaterniok.

Meguvilagitds fajtai, és azok jellemzdi.

Spekularisfény szamitasa.

Atlatszosag.

. Kod generdlas képletei, és megvaldsitasa OpenGL-ben.
. Utkdzés detektdlas célja és a f6bb mddszer csoportjai.
. BSP fak.

. Vertex tombok célja, és haszndlatuk az OpenGL-ben.

. Display listak célja, és mikddésiik az OpenGL-ben.

. Vertex tombok, és display listdk 6sszehasonlitasa (el6nyok hatranyok).
. Pligon-technikak, és dltalanositott haromszogsav.

. Haromszog sdvok optimalizdlasanak céljai.

. Realisztikus szintér: kornyezet leképezés.

. Realisztikus szintér: fellileti egyenetlenség leképezés.

. Realisztikus szintér: tikroz6dések.

. Realisztikus szintér: arnyék sikfellleten.



