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ELOADAS KOVETELMENYEK

® Teljesités elméleti vizsgdval

® Vizsgdt az tehet, aki sikeresen (legaldbb kettes érdemjeggyel) teljesitette az
eldaddshoz tartozé gyakorlatot.

® Vizsga felépitése

®* 10 db kis kérdés, 2-2 pontért
* 2 db tétel kidolgozdsa (késébb kiadott tételsorbdl)

® Sikeres vizsga:
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®* Ha a hallgaté a kis kérdésekbdl és a tételekbdl legaldbb 25 pontot megszerez
® A kis kérdésekbdl kapott pontszédm minimum 6 pont.

® Tételenként az elért pontszdm minimum 5-5 pont.
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® Aki a minimum pontot elérte a vizsgdn annak kollokvium
érdemjegy:

® [43, 50] pont: 5 (jeles)
l * [37, 43) pont: 4 (jo)

® [31, 37) pont: 3 (kozepes)
P * [25, 31) pont: 2 (elégséges)
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* A teljesitéshez feltétele 1 kételezé feladat:

®* Megirdsa.
® Beaddsa hatdridSig (2015. majus 3. 23:55),

®* Megvédése az utolsé gyakorlat alkalmaval
(2015. mdijus 15. 12:00).
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® Pontozds 0-35 pont kozott.
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® [43, 50] pont:
[37, 43) pont:
[31, 37) pont:
[25, 31) pont:

[0, 15) pont:

5 (jeles)

4 (j6)

3 (kozepes)
2 (elégséges)
1 (bukta)
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® Javitdsi lehetéség
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®* Csak aki a gyakorlatot a beadandéval nem teljesitette.

® Els6 vizsgahéten,

® 45 perces feladatmegoldds ellenérzott korilmények kozott
®* OpenGLl + Cg feladat megolddsa,
®* Maximum 20 pont,
® Minimum 15 pont elérendd,

® Csak kettesért!

R
{




1\\5 BEADANDO FELADAT

O

® 2D itkozés detektdlds
® 2D grafikus objektumok (k&rdk, ellipszisek, poligonok)
®* a képernydn mozognak, itkéznek (egymdssal, és a fallal)

* Utkszéskor irdnyt vdltanak.

® Pontozdési irdnyelvek (csak nagy vonalakban).

®* Minimum a kettesért: alakzatok, befoglalé kéreik Gtkéznek egymdssal és a befoglald
téglalappal, és iranyt valtanak.
®* Tovdbbi szintek:
®* Konvex poligonok hatdrolék mentén itkéznek.
® Konkav poligonok.
*  Utkszésénél a forgds is vdltozhat.

* Surlédas, tapadds, stb.
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* A beadandé feladattal kapcsolatos kévetelmények:
* A feladat megolddsdhoz tartozé keretrendszer nincs meghatdrozva, viszont

* A feladat 6ndllé munkdat kell, hogy tikrozzon. A grafikai megolddsdhoz
felhaszndalhaté kilsé fuiggvénykonyvtdr, de a beadott feladat, és a fizikai

szimuldcié a hallgaté ondllé munkdjat kell, hogy tikrozze.

®* Beadds:

O ® A coospace-en, témoritett csomagot beadva, ami tartalmazza.

* A program forraskédjat

* Kiegészitd fileokat (modellek, textira képek, stb)

®* Egy rovid széveges leirdst a megolddshoz felhaszndlt technolégidkrél.

(pl.: C++, OpenGlL)




BEADANDO FELADAT

®* Program bemutatds:
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® Az utolsé gyakorlat alkalmaval.

® A hallgaténak be kell mutatnia a program forditdsat, és a

futdsat!
® A bemutatdskor sajdt szadmitégép is haszndalhaté.

® A hallgaténak igazolnia kell, hogy a program a program

felépitésével, és mikodésével tisztdban van!




