Gyakori assembly hibak

Lentebb az assembly programozas kis-, és nagy-ZH —k tipikus és gyakori hibait gydjtik 6ssze. Ezekre
érdemes lehet jobban odafigyelni.

El6jeles és eldjel nélkiili szamok Kkiterjesztése.
Sokan keverik az elGjeles és elGjel nélkili szamok kiterjesztését 8-rél 16 bitre. A helyes megoldas:

He eldjel nélkili szamot kell kiterjeszteni, akkor két I1épés van:

1. Aszamot bele kell tenni egy altaldnos célu regiszter (AX, BX, CX, DX) alsé byte-jaba.
2. Avregiszter fels6 byte-jat ki kell nullazni.

Ha elGjeles szamot kell kiterjeszteni, akkor:

1. Bele kell azt tenni az AL regiszterbe (AX alsé byte-ja). De ez csak az AL-el m{ikodik.
2. CBW utasitas. Fontos, hogy nincs paramétere! A kiterjesztett szdm az AX-ben lesz.

Példaul: Adott egy adat szegmens:

ADAT SEGMENT PARA PUBLIC 'DATA’

A db 42 ;egyel ¢jel nélkili byte
B db -5 ;egyel &jeles byte
ADAT ENDS

e A" elGjel nélkili kiterjesztése:

MOV AL, A
XOR AH, AH

e ,B” elGjeles kiterjesztése:
MOV AL, B
CBW

Szavas és byte-os adatok mozgatasa.
Az adatok mozgatasakor, és az adatszegmensbdl valo olvasaskor figyelni kell ra, hogy (,,db”-vel
definialt) byte-os, vagy (,,dw”-vel definidlt) szavas adatot mozgatunk-e.

e A byte-ot fél regiszterbe kell mozgatni (AL, AH, BL, BH, CL, CH, DL, DH).
e Szavas adatot teljes 16 bites regiszterbe kell tenni (AX, BX, CX, CX).

Példaul: Adott egy adat szegmens:
ADAT SEGMENT PARA PUBLIC 'DATA’

A db 42 ;egyel &jel nélkili byte
C dw -5 ;egyel sjeles szb
ADAT ENDS
* MOVALA ; byte a byte-ba, ok ©

e MOVCH, A ; byte a byte-ba, ok ©



« MOVBX, B
¢ MOV AX, A
« MOVBL B

Egyszeri ,if’-ek megvalositasa.

; 526 a szdba, ok ©
; byte a széba, nem j6 ®
; 520 a byte-ba, nem j6 ®

Az assembly-ben a program masképpen van strukturalva, mint a korabbi nyelveknél. A parancsok

végrehajtdsa szekvencialisan megy, a processzor alapesetben egymas utan hajtja végre az

utasitdsokat a kddban. Ha ,,if”-et szeretnénk, akkor nem egy blokkot definidlunk, ami lefut, ha egy

feltétel teljesil, hanem megirjuk a feltételez tartozé kddot, és ha nem akarjuk, hogy lefusson, akkor

egy feltételes ugrassal kihagyjuk.

Példaul:
AX = abs(AX) — abszolut érték szamitas

J6 megoldas

Rossz megoldas

CMP AX, 0 CMP AX, 0
JGE cimke JL cimke
NEG AX cimke:  NEG AX
cimke:
Magyarazat: Magyardzat:

A feltételesen lefuttatandd utasitas a ,NEG AX”
vagyis AX elGjelének megvaltoztatdsa, ha az
érték negativ volt. A helyes kddban megfordul a
dolog, és a negaciot kell kihagyni, ha az AX mar
amugy is pozitiv.

A C-s logika azt mondana, hogy a negalast kell
végrehajtani, ha a szam negativ. Ugorjunk hat ra
egy feltételes ugrassal.

Csak az assembly nem igy m{kodik.

Ennél a megoldasnal A JL-el ugrunk a negacidra,
ha a szam negativ volt. Ha pedig a szam pozitiv,
és akkor a processzor tovabblép a JL utani
utasitasra, ami szintén a negacio. Tehat az
mindenképpen lefut, figgetlenil attél, hogy
pozitiv vagy negativ volt-e a szam.

Utasitasok paraméterezése.

Sok gond szokott lenni az utasitdsok paraméterezésével. Altaldban a nem egyszer( kétoperandusu

utasitasoknal jon ez eld.

A legjellemz6bb példak:
* MUL:

0 Egy operandusu, a mdsik operandus mindig az AL vagy az AX

0 Az operandus nem lehet konstans

e DIV:
0 Ugyanaz, mint a MUL-nal
* CBW:

0 Nincs operandusa. Az AL-t terjeszti ki AX-be, masik regiszterrel nem m(ikodik.

e Ugré utasitasok (JMP, INE, JG, stb.):

0 Egy paraméteriik van, ami egy cimke. A program a megadott cimkérél fog tovabb

futni ha az adott ugras végbemegy.

0 Aflags-regiszter tartalma alapjan ugrik, vagy nem. Az, hogy a feltétel teljesil-e attél

flgg, hogy a korabbi utasitasok (altaldban egy CMP) hogyan allitottak be a flags-et.




16 bites szamok osztasa
16 bites (szavas) szamok osztasanal figyelni kell ra, hogy az osztandd a DX:AX regiszterparban lesz.
Ezért nem elég csak beletenni az osztot az AX-be, de azt ki is kell terjeszteni duplaszéva.

PI.:

Az adat szegmens:

ADAT SEGMENT PARA PUBLIC 'DATA’

A dw 42 ;egyel sjeles szo
B dw -5 ;egyel sjeles szb
ADAT ENDS

A/ B” kiszdmitasa:

MOV AX, A
CWD ; AX kiterjesztése DX:AX-be
IDIV B ; Uténa johet az osztas.



