Assembly programozas minta ZH. Név:

A csoport EHA:

1. Hogyan mik&dnek az alabbi Intel 8086/8088 Assembly utasitasok? (Mik a paramétereik, mit

csinalnak?)

e [MUL: (2 pont)
e SBB: (1 pont)
e POP: (1 pont)

LODSW: (1 pont)



Egy Assembly forraskadd file a kdvetkez6 kdd szegmens részletet tartalmazza:

ADAT SEGMENT PARA PUBLIC 'DATA'

a DB 71

b
c

Dw -12
DW 12345

ADAT ENDS

Az aldbbi utasitasok kozil melyik helyes, és melyik helytelen? Helytelen utasitds esetén a

valaszt réviden indokolja!

MOV BX, b

PUSH CX

CWD BX

IDIV  AX, CL

IMUL BX

MOV  AX, DS:[BX][SI]42

SHL AX, CX

MOV DS, 42

STOSW BX

XCHG [AX], ¢

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)



3. irjon kédrészletet, ami kiszamitja az alabb értékeket, és az eredményt az AX regiszterbe teszi!
e a*(b+c+d)

(a, c: elGjeles byte; b: eljel nélkili byte; d elGjeles sz6) Az eredmény egy elGjeles sz6 lesz.

(5 pont)

¢ Max(AX-CX, BX+DX) (5 pont)



4. AzSlregiszter egy 0 kodu karakterrel zart karaktersorozat elsé elemére mutat. irjon
kddrészletet, ami a karaktersorozatban minden kis betl(it atir nagyra!
(Az ASCII kodtablaban a kis és nagy bet(k kodja kozott 32 a kiilonbség. Ezt kell kivonni a
kisbet(k kodjabadl, hogy nagyra konvertaljuk azokat.)

(20 pont)



Assembly programozas minta ZH. Név:

B csoport EHA:

1. Hogyan mik&dnek az alabbi Intel 8086/8088 Assembly utasitasok? (Mik a paramétereik, mit

csinalnak?)

e DIV: (2 pont)
e ADD: (1 pont)
« CBW: (1 pont)

e INC: (1 pont)



Egy Assembly forraskadd file a kdvetkez6 kdd szegmens részletet tartalmazza:

ADAT SEGMENT PARA PUBLIC 'DATA'

a DB 71

b
c

Dw -12
DW 12345

ADAT ENDS

Az aldbbi utasitasok kozil melyik helyes, és melyik helytelen? Helytelen utasitds esetén a

valaszt réviden indokolja!

MOV AX, a

PUSH CX

IMUL BX

MOV  AX, ES:[BX][DI]42

CBW AL

MOV Db, c

ADD AX IP

ROL BX, 2

LODSW

XCHG [AX], ¢

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)

(0.5 pont)



3. irjon kédrészletet, ami kiszamitja az alabb értékeket, és az eredményt az AX regiszterbe teszi!
e (a+b)/(ct+d)

(a, c: elGjeles byte; b: eljel nélkili byte; d elGjeles sz6) Az eredmény egy elGjeles sz6 lesz.

(5 pont)

. 6! (5 pont)



4. AzSlregiszter egy 0 kodu karakterrel zart karaktersorozat elsé elemére mutat. irjon
kddrészletet, ami a karaktersorozatban taldlhato 6sszes kis vagy nagy 'B' bet(it szé6kozre
cserélil

(20 pont)



