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3. gyakorlat

JavaScript alapok



DOM modell



<table>

<tr>
<td>elem 1.1</td> @ Gyakorlas
<td>elem 1.2</td>

</tr> c (D loci

<tr>
<td>elem 2.1</td> elem 1.1 elem 1.2
<td>elem 2.2</td> glem 2.1 elem 2.2

</tr>

</table>

=table=

‘ <td= | ‘ =td=




Néhany alapveto gondolat..



Kis- és nagy betl érzékeny

Nincs koze a Java-hoz

Sajat véltozdk, tipusok

Utasitasok végén pontosvessz6

Gyengén tipusos nyelv (automatikus konverzid)

Komment: /* ... */ (t6bbsoros) vagy // (a sor hétralévd része))
document.writeln()

console.log()

alert()



JavaScript hasznalata
HTML-ben



<head>-ben definialt

<head>
<script>
function myFunction() {
document.getElementById ( ) .innerHTML =
}
</script>
</head>

<h1>Cimsor</h1>

<p id= >Bekezdes</p>
<button type= onclick= >Proba</
button>
& localhost63342/multi_p: X localhost63342/multi_pe X
C | ® localhost C | ® localhost:53342

Cimsor Cimsor

Bekezdés Mas tartalom a bekezdésben

| Proba | [Proba |



<body>-ban definialt

<!DOCTYPE html>

<html>

<!-- A lenyegi resz -->

<body>

<h1>Cimsor</hi1>

<p id= >Bekezdes</p>

<button type= onclick= >Proba</
button>

<script>
function myFunction () {
document.getElementById ( ) .innerHTML =

}
</script>
</body>
<l-- -->
</html>




Kiils6 allomanyban definialt

Példa dllomany: script.js

function myFunction() {
document.getElementById ( ) .innerHTML =

HTML oldalon:

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<script src= ></script>
</body>

</html>




Adattipusok, valtozok




Elemi adattipusok:

e String, Number, Boolean

var a = 10;

var b = "ez valami szoveg";
c = ’ez meg egy masik’;
’ebbol a’ + "kettobol
false;

is szoveg lesz";

»
1

Osszetett adattipusok: (példa késébb)
e Object, Array
Speciilis tipusok:

e Null, Undefined



Object létrehozasa, haszndlata,
tombkezelés, asszociativ tomb




Object:

var ember = {
nem: 5
hazase: false,
eletkor: 21

¥

document.writeln (ember.nem + >7);

ember.lakcim = 5

document.writeln(ember.lakcim + >99) 8
document.writeln (ember [ 1 + >
Tomb:
var array = [3, , ember, truel;

document.writeln (array [2] + >7);




Fuggvények létrehozasa,
lathatosagi szabalyai




Lathatdsagok

function Osztalynev () {

var adat; // ez egy privat valtozo
function _setAdat(a) { // privat fuggveny, amit
majd lathatava teszunk
adat = a;
}
this.setAdat = _setAdat; // lathatova tesszuk a

korabban deklaralt fuggvenyeket




Fuggvények létrehozasa

c = 100;
= false;

var fvl = function() {

for (var i = 1; i <= 10; i++) {
document.writeln (i + ) 8

}
document.writeln ( >7);

}

fvi(Q);

function fv2(a, b) {

if (typeof a == typeof b) {
document.writeln(a + b + >7);
} else {
document.writeln ( >7);
}

fv2(c, d); 9




Irodalomjegyzék

@ http://www.w3schools.com/.

& http://nyelvek.inf.elte.hu/leirasok/JavaScript/.
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