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2. gyakorlat

HTML5 Canvas



Néhany sz6 a Canvasral..



Mi is az a Canvas?

HTML5 beagyazott elem

e <Jcanvas> tag

e a vaszon tartalma JavaScript-tel médosithaté

Barmilyen kép vagy grafika megjelenitésére

Alkalmas még webes jatékok fejlesztésére, animacidk készitésére

Példa egyszerli 300x200-as vaszon létrehozdsara:

<canvas id= width= height= >
</canvas>




Rajzolas



Egyenes rajzolasa

<--! vaszon letrehozasa -->
<canvas id="mycanvas" width="300px" height="300px"
style=”border: 1lpx solid black"/>

<script>
<!-- az adott ID-vel rendelkezo elem elerese -->
var ¢ = document.getElementById("mycanvas");
<!-- 2D-s rajzolo kontextus kivalasztasa -->

var ctx = c.getContext ("2d");

<!-- a kezdopozicio megadasa ( x = 50, y 30 ) -->
ctx.moveTo (50, 30);

<!-- a vegpozicio megadasa ( x = 50, y
ctx.lineTo (200, 100);

<!-- az aktualis tartalom kirajzolasa -->

30 ) -->

ctx.stroke () ;
</script>

Megjegyzendo fiiggvények:

e getElementByld(); e moveTo(); k)
e stroke();
e getContext(); e lineTo();



Kor rajzolasa

<canvas id= width= height=
style= />
<script>
var ¢ = document.getElementById( ) 8
var ctx = c.getContext ( )
<!-- uj "verem" kezdete -->
ctx.beginPath () ;
<!-- kor: arc(centerX, centerY, sugar, kezdo szog,
veg szog (radianban)) -->

ctx.arc (150, 150, 50, 0O, 2 * Math.PI);
ctx.stroke () ;
</script>

Megjegyzendo fiiggvények:

e beginPath(); 1 L 0
e arc(); )



Téglalap rajzolasa

<canvas id= width= height=
style= />
<script>
var ¢ = document.getElementById ( )
var ctx = c.getContext ( ) 8
ctx.beginPath () ;
<!-- teglalap: rect(kezdo x, kezdo y, szelesseg,
magassag) -—->

ctx.rect (100, 50, 150, 100);
ctx.stroke () ;
</script>

Megjegyzendo6 fiiggvények:

e rect();



LehetGségek




Szoveg - strokeText vs. fillText

<script>
var ¢ = document.getElementById(
B Muttimedia gyakorlat X
) ; C | ® localhost:63342/multi_ped;
var ctx = c.getContext ( ) 8
ctx.font = 8 Hello World
ctx.fillText ( , 10, 50);

</script>

<script>
var ¢ = document.getElementById(

[ Multmédia gyakoriat X

) ; C | @ localhost:63342/multi_pedak/inds
var ctx = c.getContext ( ) g
ctx.font = 3 Hello World
ctx.strokeText ( ,10, 50);

</script>

Megjegyzendo fiiggvények:

o fillText();
e strokeText(); 5



Szinatmenetek (linearis)

<script>
var ¢ = document.getElementById("mycanvas");
var ctx = c.getContext("2d");
<!-- linearis szinatmenet (kezdo x, kezdo y, veg x,
veg y) —-->
var grd = ctx.createlLinearGradient (0, 0, 200, 0);
<!-- kezdoszin beallitasa -->
grd.addColorStop (0, "red");
<!-- ebbe a szinbe megy at -->
grd.addColorStop (1, "white");
<!-- kitoltesi stilus beallitasa -->
ctx.fillStyle = grd;
<!-- kitoltott teglalap(hasonloan a teglalaphoz) -->
ctx.fillRect (10, 10, 150, 80);
</script>
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e createlinearGradient(); o fillStyle;
e addColorStop(); o fillRect(); .

Megjegyzendo fiiggvények:




Kép beillesztése

<script>

<!-- Image objektum letrehozasa -->
var img = new Image();

<!-- kep eleresi utvonala -->
img.src = ’htmlb5.gif’;
var ¢ = document.getElementById("mycanvas");
var ctx = c.getContext ("2d");

<!-- ha betoltodott a kep, akkor... -->
img.onload = function () {
<!-- kep kirajzolasa(kep, kezdo x, kezdo y,

szelesseg, magassag)-->
ctx.drawImage (img, 10, 10, 110, 90);
}
</script>
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Megjegyzendo fiiggvények:

e drawlmage(); E



Feladat




Rajzolj egy mosolygds fejet, mely az aldbbiképpen néz ki:
e a fej legyen 140-es sugari és a kdzéppontja a (199, 199) koordinatan
legyen

e a bal szemének kdzéppontja a (170, 180) koordindtdn legyen és a
sugara 10

e a jobb szemének kdzéppontja a (230, 180) koordinatan legyen és a
sugara 10

e rajzold meg a szajat
e legyen szindtmenetes a kitoltés, mely pirosbdl zoldbe tart

e mindkét szovegstilussal irass valamit a vaszonra

A vaszon mérete legyen 400x400!



Megoldds: http:
//www.inf .u-szeged.hu/~mkatona/multimedia/pdf/feladat.html


http://www.inf.u-szeged.hu/~mkatona/multimedia/pdf/feladat.html
http://www.inf.u-szeged.hu/~mkatona/multimedia/pdf/feladat.html

Irodalomjegyzék

http://www.w3schools.com/.

https://nyukapiszka.wordpress.com/2011/02/26/

html5-canvas-alapok-i-resz/
http://saman.web.elte.hu/canvas/.

http://tamop412.elte.hu/tananyagok/weblapkeszites/
lecke6_lap7.html.
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http://diveintohtml5. info/canvas.html.
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