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Targy-alapu modszerek

OQutput: lathato élek listaja
Robert-féle algoritmus

Apple-féle algoritmus

Megszakitott vonalak

LATHATO VONALAK MEGHATAROZASA LATHATO VONALAK MEGHATAROZASA
Robert-féle algoritmus: Apple-féle algoritmus
Siklapokkal hatarolt konvex testek éleire Az élek pontjaihoz hozzarendel egy egész szamot
1. A hatrafelé néz6 lapok meghatarozasa (kvantitativ lathatatlansag): a pontot takaro elére
2. A hatrafelé nézd lapok kézos élei néz6 lapok szama
elhagyhatok (azok nem lathatok) A pont lathatd ««»» kvantitativ lIathatatlansag = 0

3. Minden megmaradt élt minden testtel
o6sszehasonlitunk (kiterjedés vizsgalattal
sok test trivialisan kizarhato)

A fennmaradé esetek:
Az élet egy test teljesen eltakarja
Az élnek egy szakasza latszik a test mogul
Az élnek két szakasza latszik a (konvex)
test mogl

Apple-féle algoritmus Apple-féle algoritmus

A kvantitativ lathatatlansig szamitasa:
++, ha az él el6re nézd poligon mégé megy,

Egymason athato poligonok nem megengedettek!

- -, ha az él el6re nézd poligon mogdl jon ki. Az algoritmus kétféle megvalésitasa:
Az él akkor latszik, ha a kvantitativ )
lathatatlansaga = 0 1. Kivalasztunk egy csucspontot,

meghatarozzuk a kvantitativ

A kvantitatf
vantitativ lathatatlansagat (direkt modszer)

lathatatlansag csak

akkor valtozik, ha az 2. Haladjunk az éleken, és kdzben
él egy un. kontar

. modositsuk a kvantitativ lathatatlansagi
vonal mdgé6tt halad. o o i .
KontGr vonal: elére értéket, O érték esetén rajzolunk

és hatra nézé lap
kozotti él.

11 lathaté vonalak
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A lathato vonal algoritmusok arra is hasznalhatok, Megszakitott vonalak
hogy a nem lathaté vonalak szaggatottak, =

pontozottak, halvanyabbak legyenek

[C]

(b): mintha minden vonalnak lenne egy takaré savja,
ami eltakarja a mogotte 1&évé részeket

Megszakitott vonalak Példak

Az algoritmus az élek vetiletének metszéspontja
korul csak a kbzelebbit rajzolja, a tavolabbit

megszakitja
Algoritmus:

Minden vonalhoz megkeressiik az el6tte levéket
Csak a lathaté szakaszokat 6rizziik meg

Ha minden metszésponttal végeztik,
akkor rajzolunk.

11 lathaté vonalak



