Maté: Szamitogépes grafika alapjali
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SZINMODELLEK

RGB, CMY, CMYK, HSV
OpenGL

RGB (Red, Green, Blue — voros, zold, kék)

kék=[00,1)

Pl. szines

i ., bibor=(1,8,1)
képernydnél

‘“SsssmmsEmEmEs

varas=(1,0,0)

Additiv komponensek:

Alkalmas sulyokkal vett 6sszegiik ad egy
Osszetett szint

RGB (Red, Green, Blue — voros, zold, kék)

Voros
Zold
Kék

Bibor

CMY ( , Magenta, - , bibor,

kek=(0.0.1)

Pl. szines
nyomtatoknal

bibor=(1,0,1)

worgs=(1,0,0)

Szubtraktiv komponensek:

Sokszor szilréként hasznaljuk, hogy
kiszlrjék a fehérbél a megfelel6 szint

CMY ( , Magenta, - , bibor,

Bibor

Voros
Zold
Kék

Fekete

08 szin

CMY ( , Magenta, - , bibor,

Konverzioé:
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CMYK ( , Magenta, , blacK - K : fekete)

Bibor

Voros

Kék
Fekete

CMYK ( , Magenta, , BlacK - K : fekete)

CMK — CMKY konverzio:

« K=min{C, M, Y}
e C=C-K

e M=M-K

* Y=Y-K

HSV (Hue, Saturation, Value — arnyalat,
telitettség, fényesség)

Vv 00 <H < 3600
0% R, 1200: G, 240%: B

0<S<1
Ha S =1, akkor nincs
fehér belekeverve

0<sV<1
v/ Ha V = 1, akkor nincs
fekete S fekete belekeverve

Esztétikai alapu (ahogy a festék keverik a szineket)

Feladat (OpenGL)

Szivarvany rajzolasa

08 szin




