Maté: Szamitogépes grafika alapjali
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KARAKTEREK GENERALASA

ATTR:BUToMOL
@ARAKTEREE JEFRIAlSA

AttribGtumok

AttribGtumok:
stilus (font): Times
Roman
Helvetica
Clarinda

megjelenés: normal
vastag (bold)

dontott (italic)
alahuzott

AttribGtumok

Méret: x pont (1 pont = 1/72 inch)
szbveg
kezdépont
a ap"on\a gu it ] magassag
szélesség

Betlik koz6tti tavolsag
Sorok kozotti tavolsag

Karakterek definidlasa

1. Bitmatrixokkal (bittérképekkel)

az adott font minden egyes karakteréhez
tartozik egy bitmatrix

masolas
e e
@os) ~p

font cache

(lehet a képmemaériaban is)

képernyd

Karakterek definialasa

A bitmatrixok el6allithatok pl. rajzolé programmal a

betlik felnagyitott képeibdl

[

hijk

Kilonb6z6 méretekhez kilonb6z6 bitmatrixok
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Karakterek definidlasa

Tarolés: név .
magassag
szélesség (lehet valtozd)
betlikoz

Lehet trikkozni:
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Karakterek definiadlasa

2. A betiiket leird hatarvonalakkal

* poligonok
* ivek

« Eszkdz-fuggetlen
barmilyen megjelenitéhéz adaptalhato

« Egy font megadasahoz altalaban tébb hely kell,
mint a bitmatrix esetében

« Mérettdl fuggetlen, nagyithatd (mértékkel),
dénthetd

* Bonyolultabb a megjelenités, mint a bitmatrix
esetében

Karakterek definiadlasa

B ontsel )

frdry faly veht slont slidth adstul pulsz ptSz resw resu spe avelldth rgstry

Jz spacing  character set
75

0-75-T5-p-106-is0B859-

Karakterek definidlasa

xfontsel Grafikus fellilet X11 font-név kivalasztasara

Megmutatja, hogy mely fontok allnak az X-
szerver rendelkezésére

fndry (Foundry) A fontot szolgaltato (regisztralt) cég

neve (pl. Adobe)

fmly Font-csalad (family) a font tipografiai stilusanak

csaladja (pl. Courier)

wght (Weight) A font tipografiai sulyat, azaz
feketeségét jeldli (pl. bold)

slant A betikép allasa (pl. italic - dontétt)

Karakterek definidlasa

sWdth (Set Width) A font vizszintes vastagsaga
(pl. normal, keskeny)

adstyl (Additional Style) Tovabbi informacié
(pl. sans - talp nélkiili)

pxlsz (Pixel Size) Magasséag pixelben kifejezve
ptsz (Point Size) A font mérete pontokban kifejezve

resx (Horizontal Resolution) Az eredeti fontok
mérete dpi-ben

Karakterek definialasa

resy (Vertical Resolution) Az eredeti fontok
mérete dpi-ben

spc (Spacing) Betlikdz
(p: proporcionalis, m: mono-space)

avgWdth (Average Width) Atlagos szélesség
pixel/10 -ben

rgstry (Character Set) ISO-szabvany kddja
(pl. 1ISO8859)

encdng (Encoding) ISO-szabvany kédja
(pl. 1ISO8859)

Szbveg - bittérkép (OpenGL)

Bittérképes karakter megjelenitése

glutBitmapCharacter (void *font,
int character)

font: pl.:
GLUT_BITMAP_8 BY_ 13,
GLUT_BITMAP_TIMES_ROMAN_10,
GLUT_BITMAP_HELVETICA 18
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Sz6veg - bittérkép (OpenGL)

PI.:

void output(int x, int y, char *string){
int len, 1;

glRasterPos2f(x, y);

len = (int) strlen(string);

for(i = 0; 1 < len; i++){

Szo6veg - hatarvonal (OpenGL)

Hatarvonalaval megadott (un. stroke) karakter
megjelenitése

glutStrokeCharacter(void *font,
int character)

font: pl.
GLUT_STROKE_ROMAN,
GLUT_STROKE_MONO_ROMAN

glutBitmapCharacter(
GLUT_BITMAP_HELVETICA_18,
string[i]);
}
b
Széveg - hatarvonal (OpenGL)
PI.:

void output(int x, inty,

char *string){

int len, 1i;

glRasterPos2f(x, y);

len = (int) strlen(string);

for(i = 0; 1 < len; i++){

glutStrokeCharacter

(GLUT_STROKE_ROMAN, string[il]);
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