Maté: Szamitogépes grafika alapjali
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VONAL STiLUS
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VONAL STILUS

Primitivek attributumai:
e vonal vastagsag
e szin

o vonal stilus
o sth...
Vonal stilus:
o folytonos
e szaggatott
e pontozott
o felhasznalé altal definialt

VONAL STiLUS

8 vagy 16 bites maszk irja le, hogy mely
biteknek megfeleld pontok legyenek
kirajzolva, mint a vonal pontjai
Pl: 11111111 = folytonos

11101110 = szaggatott

Rajzolas: (maszkolassal)

VONAL STILUS

Hatranya:
A szaggatasok tavolsaga fiigg a
meredekségtol

Megoldas:

A tavolsagot szamolva rajzolni a
szakaszokat

Szakasz stilus (OpenGl)

void glLineStipple(int factor,
ushort pattern);

Pattern (maszk): 16 bites binaris jelsorozat

factor: A pattern-ben levé minden bit factor-szor

kerlll alkalmazasra.
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Szakasz stilus (OpenGl)

Pl.:

glLineStipple(l, Ox3F07);
glEnable(GL_LINE_STIPPLE);

A minta: 0011111100000111
(az alacsony helyértéki bittel kezdlnk).

glLineStipple(2, O0x3F07);
glEnable(GL_LINE_STIPPLE);

A minta: 00001111111111110000000000111111
Szakasz stilus

glEnable(GL_LINE_STIPPLE) engedélyezése
glDisable(GL_LINE_STIPPLE) tiltasa
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Szakasz stilus (OpenGl)

Megoldandé feladat:

Rajzoljunk 6tszdget olyan egyenes szakaszokbal,
amelyek a kdvetkez6é mintakbdl éplinek fel:
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