Hasznalati utasitas az SVM programhoz

1. A program forditasa

A program (egyeldre csak) Windows operacios rendszer alatt fut. A forditashoz sziikség van a
Visual Studio 6.0 fejlesztékdrnyezetre, ¢s a WxWindows (vagy WxWidgets) API-ra.

A Visual Studio projekt fileban eldszor be kell allitani a leforditott WxWindows elérési utjait,
tehat minden ,,d:\Temp\wxwindows” stringet le kell cserélni az aktualis elérési tttal.

Természetesen a Visual Studio grafikus feliiletén is megtehetdk ezek a valtozasok a Project
Settings meniipontban (Alt+F7). A C/C++ fiil Preprocessor kategoridjaban kell az Additional
include directories-hoz hozzdadni a WxWindows konyvtaron beliili ,,include” és ,,lib/msw”
konyvtarak elérési utjait, valamint a Link fiil Input kategoridjanal az ,,Object/Library
modules” részhez kell hozzaadni a ,,.../lib/zlib.lib”, ,,.../lib/regex.lib”, ,,.../lib/tiff.lib” , ,...
/lib/png.lib”, ,,.../lib/jpeg.lib” és a ,,.../lib/wxmsw.lib” bejegyzéseket (a ... helyére a
WxWindows elérési utjat kell beirni). Tovabba a Resources fiil ,,Additional resource include
directories” részéhez kell a ,,.../include” bejegyzést irni. Ez a Release modra érvényes, a
Debug modnal annyi kiilonbség van, hogy ,,msw” helyett ,,mswd” kényvtar van a C/C++/
Preprocessor kategdriaban és minden lib neve végére is ,,d” kertl, pl ,,lib/jpegd.lib”.

A program ezutan elvileg lefordul, és fut is.

2. A program hasznalata

Az SVM (Single View Metrology) programmal az egy perspektivikus foté altal abrazolt
jelenet térbeli mértékeit tudjuk meghatarozni.

Ehhez kell (inputok):
* egykep
* egy Vanishing Line (amit két Vanishing Point-tal (tovabbiakban VL és VP) tudunk
definialni)

* egy referenciaobjektum (tovabbiakban RF) pozicidja
* RF val6és mérete
e amérendd objektum pozicidja.

Az output ennek a mérendd objektumnak a valos mérete.

Miutan a program elindult, két dolgot tehetiink. Be tudunk tolteni képet (File/Open image
vagy Ctrl+0), illetve VP-ket tartalmazo filet (File/Open VP File vagy Ctrl+P).

VP-ket nem csak filebol tudunk betolteni, hanem kézzel is meg tudunk adni (csak a képen
beliil).

Ehhez eldbb képet kell betolteniink, majd a kezeldfeliilet jobb oldalan talalhat6 ,,Add
Vanishing Points” gombra kattintva aktivizalhatjuk a VP hozzaadas modot. Ezutan a képen a
kivant VP helyére kattintva tudjuk az 4j VP-ket felvenni, aminek koordinatdjat a statusbar
jobb oldalan lathaté dinamikusan valtozé koordinatakkal lathatjuk eldre, felvétel utan pedig a
kezel6feliilet gombjai felett taldlhatd két oszlopban jelenik meg. A VP hozzdadds modbol a



»Stop Adding” gombra kattintva 1éphetiink ki (addig mas gomb nem is aktiv).

Miutén képiink és VP-ink is vannak, elkezdhetjiik a mérést.

Ehhez sziikségiink lesz VL-re, amit 2 VP kivalasztasaval jelolhetiink ki a jobb oldali listdban.
A képen ekkor megjelenik a két VP zold kereszt forméjaban (amennyiben a képen van), és az
altaluk meghatarozott VL, amit zold egyenesként lathatunk.

Sziikség van még egy RF-re, aminek kijeldlési modja a kovetkezd: kattintsunk a kivant RF
talppontjara (! Fontos a talppontra kattintani el6szor !), majd az egér gombjat nyomvatartva
huzzuk a megjelend szakasz masik végpontjat az RF tetépontjahoz, és engedjiil fel a gombot.
object size” mezdbe irjuk be az RF valds méretét, és a ,,Define ref. object” gombra kattintva
befejezhetjiik az RF definidlasat, aminek hatdsara a szakasz pirossa valtozik, és a
végpontjainal keresztek jelennek meg.

Most mar csak maga a mérés van hatra.

M¢érend6 objektumot kijeldlni tigy kell, mint RF-et megadni, annyi kiilonbséggel, hogy neki
nem kell méretet megadni (ugyanis épp erre vagyunk kivancsiak), és definialni sem kell RF-
ként az erre valdé gombbal. Kijelolése utan kék szakaszként latszik. Miutan ez sikertilt, a
»Measure” gombra kattintva hajtodik végre a mérés. Ekkor a mérés eredménye a gomb alatti
,Measurement” mezoben jelenik meg pirossal.



