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1. 6ra Elérhetéségek

Elérhet6ségek

Csernai.Kornel@stud.u-szeged.hu
(csak Stud-os, hivatalos leveleket fogadok)

http://www.stud.u-szeged.hu/Csernai.Kornel/

Fogadddra

H-6720 Szeged Arpad tér 2.
Demonstratori szoba (220)
Id6pontja: szerda 11-12
(egyeztetés emailben elStte)
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1. 6ra Tennivaldk

Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei
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Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei

@ Kabinetes szabdlyzatok
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Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei

@ Kabinetes szabdlyzatok
@ STUD regisztracié
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1. 6ra Tennivaldk

Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei

@ Kabinetes szabdlyzatok
@ STUD regisztracié
e http://www.stud.u-szeged.hu/
STUD-os gond esetén a szamitékozpontban levé Help Deskhez kell

fordulni: Arpéd tér 2. 47. szoba vagy emailben a help@cc.u-szeged.hu
cimen.
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@ Kabinetes szabdlyzatok
@ STUD regisztracié

e http://www.stud.u-szeged.hu/
STUD-os gond esetén a szamitékozpontban levé Help Deskhez kell
fordulni: Arpad tér 2. 47. szoba vagy emailben a help@cc.u-szeged.hu
cimen.

o Kabinetes regisztricid

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 10 / 295


http://www.stud.u-szeged.hu/
http://www.inf.u-szeged.hu/jelszo

1. 6ra Tennivaldk

Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei

Kabinetes szabalyzatok
STUD regisztracié
e http://www.stud.u-szeged.hu/
STUD-os gond esetén a szamitékozpontban levé Help Deskhez kell

fordulni: Arpéd tér 2. 47. szoba vagy emailben a help@cc.u-szeged.hu
cimen.

Kabinetes regisztracid
e http://www.inf.u-szeged.hu/jelszo
Kabinetes gond esetén a rendszergazddkat kell keresni: Irinyi épiilet
220-as termében vagy emailben a kabinet@inf.u-szeged.hu cimen.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 10 / 295


http://www.stud.u-szeged.hu/
http://www.inf.u-szeged.hu/jelszo

1. 6ra Tennivaldk

Tennivaldk
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cimen.

o Kabinetes regisztricid

e http://www.inf.u-szeged.hu/jelszo
Kabinetes gond esetén a rendszergazddkat kell keresni: Irinyi épiilet
220-as termében vagy emailben a kabinet@inf.u-szeged.hu cimen.

@ A tematika attekintése
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Tennivaldk

@ A kurzus teljesitésének feltételei

@ Kabinetes szabdlyzatok
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e http://www.stud.u-szeged.hu/
STUD-os gond esetén a szamitékozpontban levé Help Deskhez kell
fordulni: Arpad tér 2. 47. szoba vagy emailben a help@cc.u-szeged.hu
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o Kabinetes regisztricid
e http://www.inf.u-szeged.hu/jelszo
Kabinetes gond esetén a rendszergazddkat kell keresni: Irinyi épiilet
220-as termében vagy emailben a kabinet@inf.u-szeged.hu cimen.
o A tematika attekintése
o Az ETR, STUD, Kabinet rendszerek attekintése.
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220-as termében vagy emailben a kabinet@inf.u-szeged.hu cimen.
o A tematika attekintése
o Az ETR, STUD, Kabinet rendszerek attekintése.

@ A munkakornyezet megismerése
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1. 6ra Linux alapok

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
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1. 6ra Linux alapok

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
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1. 6ra Linux alapok

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd

e Gyors
o Biztonsagos
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@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
o Biztonsagos
o Megbizhaté
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1. 6ra Linux alapok

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
o Biztonsagos
o Megbizhaté
e Jorészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
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1. 6ra Linux alapok

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd

e Gyors

o Biztonsagos

o Megbizhaté

e Jorészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
Multiuser (tobbfelhasznalds)
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1. 6ra Linux alapok

Linux

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
o Biztonsagos
o Megbizhaté
e Jorészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
Multiuser (tobbfelhasznalds)
Multitasking (tobb processzusos)
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1. 6ra Linux alapok

Linux

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
Biztonsagos
Megbizhaté
Jérészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
Multiuser (tobbfelhasznalds)
e Multitasking (tobb processzusos)
e Multiplatform
(x86, MIPS, x86-64, SPARC, DEC Alpha, Itanium, PowerPC, ARM,
m68k, PA-RISC, 390, SuperH, M32R, stb...)
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Linux

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
Biztonsagos
Megbizhaté
Jérészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
Multiuser (tobbfelhasznalds)
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e Multiplatform
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@ Szabad szoftver
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Linux

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
Biztonsagos
Megbizhaté
Jérészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
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@ Szabad szoftver

o Ingyenesen elérhetd
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1. 6ra Linux alapok

Linux

@ Operacids rendszer; UNIX, System V alapd
e Gyors
Biztonsagos
Megbizhaté
Jérészt C-ben irédott
(ezt a programozasi nyelvet hasznaljuk legféképp ezen a gyakorlaton)
Multiuser (tobbfelhasznalds)
e Multitasking (tobb processzusos)
e Multiplatform
(x86, MIPS, x86-64, SPARC, DEC Alpha, Itanium, PowerPC, ARM,
m68k, PA-RISC, 390, SuperH, M32R, stb...)

@ Szabad szoftver

o Ingyenesen elérhetd
e Konnyen médosithatd
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1. 6ra Linux alapok

Linux (folytatas)

o Kulonbozd disztribdcidkban érhetd el,
pl. Ubuntu, Gentoo, Debian GNU/Linux, Fedora Core, Arch, Red
Hat, SuSE, UHU.
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1. 6ra Linux alapok

Linux (folytatas)

o Kulonbozd disztribdcidkban érhetd el,
pl. Ubuntu, Gentoo, Debian GNU/Linux, Fedora Core, Arch, Red
Hat, SuSE, UHU.

o Elérhet6 Live CD/DVD formajéban is,
pl. Knoppix, BackTrack, Slax, SystemRescueCD.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 13 / 295


http://www.inf.u-szeged.hu/~rodek/opr/prg/oprsz.pdf
file:/pub/progalap/pral-09N-02.ppt

1. 6ra Linux alapok

Linux (folytatas)

o Kulonbozd disztribdcidkban érhetd el,
pl. Ubuntu, Gentoo, Debian GNU/Linux, Fedora Core, Arch, Red
Hat, SuSE, UHU.

o Elérhet6 Live CD/DVD formajéban is,
pl. Knoppix, BackTrack, Slax, SystemRescueCD.

@ Virtualizacids lehetOségek, pl.
VMware Player/Workstation/ESXi, VirtualBox, Virtual PC.
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1. 6ra Linux alapok

Linux (folytatas)

o Kulonbozd disztribdcidkban érhetd el,
pl. Ubuntu, Gentoo, Debian GNU/Linux, Fedora Core, Arch, Red
Hat, SuSE, UHU.

o Elérhet6 Live CD/DVD formajéban is,
pl. Knoppix, BackTrack, Slax, SystemRescueCD.

@ Virtualizacids lehetOségek, pl.
VMware Player/Workstation/ESXi, VirtualBox, Virtual PC.

@ Ezen a gyakorlaton Linuxot fogunk hasznalni, mint munkakornyezet.
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1. 6ra Linux alapok

Linux (folytatas)

o Kulonbozd disztribdcidkban érhetd el,
pl. Ubuntu, Gentoo, Debian GNU/Linux, Fedora Core, Arch, Red
Hat, SuSE, UHU.

o Elérhet6 Live CD/DVD formajéban is,
pl. Knoppix, BackTrack, Slax, SystemRescueCD.

@ Virtualizacids lehetOségek, pl.
VMware Player/Workstation/ESXi, VirtualBox, Virtual PC.

@ Ezen a gyakorlaton Linuxot fogunk hasznalni, mint munkakornyezet.

Hasznos jegyzetek

@ Rodek Lajos jegyzete
e /pub/progalap/pral-09N-02.ppt

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 13 / 295


http://www.inf.u-szeged.hu/~rodek/opr/prg/oprsz.pdf
file:/pub/progalap/pral-09N-02.ppt

1. 6ra Linux alapok

Otthoni gyakorlas

Sajat Linux telepitése (javallott)

@ A legtobb Linux disztribicié ingyenesen letolthetd, rendelhetd. Ures
irhaté lemez ellenében a rendszergazddk is elkészitenek egy példanyt.

o Kezddknek javasolt az Ubuntu (és véltozatai, pl. Kubuntu, Xubuntu,
stb.) haszndlata, mivel igencsak felhasznalébarat.

o Haladdknak kihivast jelenthet pl. egy Gentoo Linux telepitése,
amelynek konfiguracidja napokba is telhet, de végiil sokkal jobban
testreszabott, és valamivel gyorsabb rendszert kaphatunk.

@ A rendszer telepitéséhez alapvet6en sziikséges egy lires, haszndlaton
kiviili particié (esetleg még egy a lapozérendszernek). Tipikusan ext2,
ext3, extd, reiserfs, reiser4 tipusu filerendszereket készitiink otthoni
hasznalatra.
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1. 6ra Linux alapok

Otthoni gyakorlds (folytatas)

Munkavégzés tavoli bejelentkezéssel

@ A hallgaték szamara elérhet6 egy, a kabinetes gépekkel megegyezo
felszereltségii hallgatdi szerver: 1inux.inf.u-szeged.hu.

@ A munkamenet SSH protokollon(titkositott) keresztiil torténik,
mindenki a kabinetes felhasznaldi nevét és jelszavat hasznalja.

@ Linuxon pl. ssh hxxxxxx@linux.inf.u-szeged.hu
@ Windowson a PuTTY nevii remek kliens ajanlott.

o Elérhetd egy Solaris-os gép is, solaris.inf.u-szeged.hu, a
bejelentkezés teljesen hasonléan az el6bbihez.
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1. 6ra Linux alapok

Otthoni gyakorlds (folytatas)

Fajlok atvitele a kabinetes tarhelyrdl

@ A linux.inf.u-szeged.hu és a solaris.inf.u-szeged.hu
gépeken taldlhaté fajlatviteli szerver (SFTP).

@ A bejelentkezés utdn elérjik a home konyvtarunkat, és a /pub
konyvtarat is.

@ Linuxon pl. sftp hxxxxxx@linux.inf.u-szeged.hu
@ Windowson a WinSCP nevii kliens ajanlott.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 16 / 295



1. 6ra Linux alapok

Otthoni gyakorlds (folytatas) |

@ A virtudlis szamitogép egy szoftver, amely szimulalja a szamitégép
hardverét.

@ A virtudlis merevlemez tartalmat egy fajlba menti, igy nincs sziikség
kilon particidra.

o A gazda szamitégép(pl. Windows) alatt a virtudlis szamitégép egy
programként fut, nincs sziikség a szamitégép Ujrainditasdra, a két
munkakornyezetben egyszerre dolgozhatunk.

@ Mindezek mellett egy teljes rendszert kapunk.

o Ajdnlott rendelkezni tobbmagos, kiilonosen VT-x -et, vagy AMD-V -t
tamogatd processzorral.
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1. 6ra Linux alapok

Otthoni gyakorlds (folytatas) |

Linux telepitése virtualis gépen

o Virtualizaciés megoldasok pl.:
VMware Player/Workstation/ESXi, VirtualBox, Virtual PC.

@ A VMware Player ingyenesen letolthetd, elére elkészitett képfajlokkal
konnyedén belizemelhet6.
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1. 6ra Linkek

E
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http://www.u-szeged.hu/
http://www.sci.u-szeged.hu/
http://www.inf.u-szeged.hu/
http://www.stud.u-szeged.hu/
https://www.etr.u-szeged.hu/
http://www.bibl.u-szeged.hu/
http://www.u-szeged.hu/cc/
http://www.cab.u-szeged.hu/
http://www.u-szeged.hu/kepek/upload/2008-08/9f3b41bf-3dd4-423a-b01b-4a9d1a4f8e91/TVSZ.pdf 
http://www.sci.u-szeged.hu/sztettk/akar/szabalyzatok/TTIKugyrend.pdf
http://www2.u-szeged.hu/szabalyzatok/szginfr.html
http://www.niif.hu/aup/
http://www.infmuz.hu/

Hazi feladat

Hazi feladat

Keresd meg az SZTE haldzati topoldgidjanak az abrajat az Egyetemi
Szamitékozpont honlapjan!

Keresd meg a NIIF/Hungarnet topoldgidjat az NIIF honlapjén!
Keresd meg a GEANT? topoldgidjat abrazold abrat a weben!
Héanyszor (hany félévben) vehetd fel egy tantargy?

Maximum hanyszor lehet egy félévben ugyanazon targybdl vizsgazni?

©000O0

Héanyszor lehet Osszesen ugyanazon targybdl vizsgazni?
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2. éra Linux

Konyvtarszerkezet

Altaldnos tudnivalék

o A féjlrendszer konyvtarakbdl épiil fel. A konyvtarakban féjlok(file-ok)
vagy tovabbi konyvtdrak, esetleg specilis fajlok (szimbolikus link,
eszkoz fajl, socket f4jl, stb.) lehetnek.

@ A konyvtdrakat a / jel hatarolja.

@ A féajloknak sokszor nincs kiterjesztésiik (kivétel pl. *.conf, *.so,
.c, stb...), a kiterjesztés egyébként sem hatdrozza meg a tartalmat.

v

A legtobb fajlrendszer Linuxon megkulonbozteti a kis- és nagybetiiket, igy
pl. egYFilE nem ugyan az, mint egyfile igy ezek egymas mellett
|étezhetnek.
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2. éra Linux

Konyvtarszerkezet (Folytatas)

Fontos konyvtarak

o Gyokérkonyvtar: /
A filerendszer legfelsé szintli konyvtéra.

o Aktudlis konyvtar: .
Jelenleg hasznalt konyvtarra hivatkozas.
@ Sziild konyvtar: ..
Az adott konyvtart tartalmazé konyvtdrra hivatkozas.

v
Relativ dtvonal

Az aktudlis konyvtdrhoz viszonyitott hivatkozds, pl.
../../../xy/szoveg.txt, abc/def/../ghi/

v
Abszoldt dtvonal

A gyokérkonyvtartdl(/) megadott hivatkozas, pl.
/tmp/xy/, /etc/passwud

v
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2. éra Linux

Konyvtarszerkezet (Folytatas)

Jellemz6 Linuxos konyvtarak

/bin Futtathatd(bindris) dllomanyok

/boot A rendszerinditashoz(boot) sziikséges allomdnyok

/dev Rendszereszkozok konyvtdra(merevlemez, optikai lemez,
halézat, stb...)

/etc Konfiguracids dllomanyok
/home A felhaszndldk sajat konyvtarai
/root A root felhaszndlé konyvtara

/tmp ldeiglenes dllomanyok helye, mindenki altal irhaté

Dokumentacié man 7 hier \

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 23 / 295



2. 4ra Sajat konyvtar

A felhasznaldk sajat konyvtara a kabinetben

@ Minden kabinetes felhaszndlénak(pl. h765432) van egy sajat
konyvtara: /home/h765432.

@ A konyvtdr tartalmat a halézaton keresztul érjik el a
munkadllomasrdél, minden munkadllomdsrél ugyan azt a tartalmat
latjuk.

@ A home konyvtérak tartalma rendszeresen mentésre keriil (naponta),
igy egyes adatokat a rendszergazdak vissza tudnak allitani.

@ Linux alatt a ~ (tilde) szimbdlum egyes kornyezetekben a home
konyvtart szimbolizélja (a rendszer a jel 1ttdn az aktudlis
bejelentkezett felhaszndlé home konyvtardra gondol).

A "h765432 a /home/h765432/-re utal.
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2. 6ra Linux parancsok

Linux parancsok

Tekintsiik at a kovetkezo jegyzeteket:
@ Rodek Lajos jegyzete
@ /pub/progalap/pral-09N-02.ppt
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http://www.inf.u-szeged.hu/~rodek/opr/prg/oprsz.pdf
file:/pub/progalap/pral-09N-02.ppt

2. éra Feladatok

Feladatok (mkdir, cd)

Tegyiik fel, hogy éppen bejelentkezés utdn, és egy parancssor(shell) van
eléttiink.

@ mkdir - Konyvtar létrehozdsa

@ Készits egy 'sajat’ nevii alkdnyvtarat a home konyvtéradban!
@ Lépj be a 'sajat’ alkonyvtarbal
© Készits a 'sajat’ alkonyvtarban egy 'masik’ alkonyvtarat!
© Lépj vissza a home konyvtaradba!
© Proébélj meg késziteni egy 'sajat’ nevii alkdnyvtdrat!
Q Az el6z6 2 konyvtarat hozd létre egy paranccsal!
@ cd - Egy konyvtarba valé valtas

Lépj be a sajat home konyvtaradba!

Lépj ki a / -be.

Add ki a cd parancsot! Mit csinalt?

Lépj be kiilonbozo konyvtarakba mind relativ, mind abszoldt ut
hasznélataval!

©000
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2. éra Feladatok

Feladatok (rmdir, Is)

e rmdir - Egy URES konyvtér torlése
@ Torold le a 'sajat’ alkonyvtéradat! Miért nem torli?
@ Torold le az Osszes alkonyvtarat a 'sajat’ -ban. Majd torold le a
'sajat’-ot is!
© Hogy lehet ezt egyszeriibben?
©Q Mit csindl az —-ignore-fail-on-non-empty kapcsolé?
o Is - Fajlok listazasa
@ Listdzd ki az aktudlis konyvtar tartalmat!
@ Bobvebb inforrr_\_éciékat is szeretnénk latni!
© Listdzd ki az OSSZES f4jlt a home konyvtaradban!
© Listdzd ki az 0sszes alkonyvtér tartalmat!
© Nézd meg, hogy milyen jogosultsagai vannak egy konyvtarnak!
Q@ A fajlméreteknél olvashaté méretekkel listazd ki a fajlokat!
@ A tulajdonosok helyett azok szdmait (uid, gid) frasd kil
@ Alkalmazz rendezést a kilistazaskor!
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2. éra Feladatok

Feladatok (pwd, cat, tail, head)

o pwd - Aktudlis munkakonyvtar
@ Nézd meg melyik az aktudlis munkakonyvtar!
@ cat - Fajlok olvasdsa, tartalom megmutatdsa, fijl létrehozdsa

@ Nézd meg a /etc/motd tartalmat!

@ Nézd meg a /etc/shadow tartalmat! Miért nem tudja olvasni?
© Listdzz ki egy j6 nagy fajlt (p! .bash_history).

@ Listazd ki a j6 nagy féjlt gy, hogy szdmozva legyenek a sorok!
© Mit csindl magdban a cat parancs?

o tail, head - Programozott olvasds

© ird ki egy fajl elsé/utolsé 10 sorat!
© Egy gyakran valtozé fajl végét ird ki folyamatosan!

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 28 / 295



2. éra Feladatok

Feladatok (wc, sort, less, more, most)

@ wc - Sorok szama

© Sziémold meg hany sor van egy fajlban!
© Szidmold meg hany sz van egy féjlban!
© Szdmold meg hany bijt van egy fajlban!
© Nézd meg, mekkora a leghosszabb sor a fdjlban!

@ sort - Rendezés
@ ird ki a .bash_history f4jl tartalmat rendezve!

@ less, more, most - Fajlok olvasasa
@ Nézzd meg a j6 nagy fijlt less-ell Mi a kiilonbség a cat-hez képest?
@ Most nézd meg more-ral. Milyen esetekben jobbak ezek?
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2. éra Feladatok

Feladatok (cp, mv)

@ cp - Fajlok masolasa
@ Maisolj at egy fajlt a home konyvtaradban 1év6 alkonyvtérbal
@ Misold at mégegyszer!
© Viltoztasd meg a fajl utolsé mddositési idejét!
© Updateld az alkonyvtédrban Iévo fajlt!
© Maisold at az alkonyvtaradat rekurzivan egy masik alkonyvtéarbal
Q@ Archivald az egyik alkonyvtaradat!
@ Hozz létre egy féjlra szimbdlikus linket cp-vel!
@ Hozz létre egy hardlinket cp-vel a home konyvtdradban 1évé fijlral

@ mv - Allomdnyok atnevezése/mozgatasa

@ Nevezd it a home konyvtaradban létrehozott fijlodat!

@ Mozgasd 4t a fijlt egy alkonyvtaradbal

© Mégegyszer mozgasd at a fijlt egy alkonyvtaradba, de jelezzen a
feliiliraskor!
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2. éra Feladatok

Feladatok (rm, In, du, quota, df)

e rm- Alloményok torlése
@ Torold le az altalad létrehozott féjlokat!
© Tordlj le egy nem lires konyvtarat!
© Torolj le egy nemiires alkonyvtdrat rekurzivan!
@ Alkalmazd a force -t a torlésre!

@ In - Linkek létrehozasa

© Hozz létre a /pub/progalap-ra egy szimbdlikus linket!

@ Hozz létre egy alkonyvtarra egy hard-linket! Mi lett a kiilonbség?
@ du, quota, df - Tarteriilet megallapitasa

@ Nézd meg, mennyi helyet foglalsz a home koényvtdradban!

@ Csak a végosszeget jelenitsd meg!

© Olvashaté formdban jelenitsd meg az dsszeget!

© Osszegezd az egészet!

© Nézd meg mennyi a kvétadd a home konyvtdradra!

@ Nézd meg a kiilonbozé particidkon foglalt lemezteriileteket!
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2. éra Feladatok

Feladatok (chmod)

@ chmod - Jogosultsdgkezelés

® & 6 600000000

A home konyvtaradban 1évé fajl jogosultsdgat allitsd 000 -ra!
Adj olvasasi jogot a tulajdonosnak!

.....

.....

Vond meg mindenkitdl az irasi jogot!

Egy alkonyvtarban mindennek adj futtatdsi jogot!

Err6l az alkonyvtarrdl szedd le a futtatdsi jogot rekurzivan!
Csinald meg most gy, hogy csak a fajlokrdl szedje le a futtatdsi jogot!
Hozz Iétre egy 000 jogosultsdgii konyvtéarat! Lépj bele! Miért nem
lehet belelépni?

Listdzd ki a 000 jogosultsdgu konyvtdr tartalmat! Miért ez az
eredmény?

Hozz Iétre egy 600 jogosultsdgii konyvtdrat! Lépj bele! Miért nem
lehet belelépni? Mi a kiilonbség az el6z6hoz képest?

Listazd ki a 600 jogosultsagli konyvtar tartalmét! Miért ez az
eredmény?
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2. éra Feladatok

Feladatok (chown, groups, file, echo)

@ chown - Jogosultsdgkezelés
@ Viltoztasd meg egy fajl csoportjat!
@ Viltoztasd meg a fajl tulajdonosat!
@ groups - Csoportazonositdk
@ Nézd meg milyen csoportokhoz tartozol!
o file - Allomany tipusinak megallapitdsa
@ Misolj at 5 kilonbozo kiterjesztésii fajlt kiterjesztés nélkiil a home
konyvtaradba!
@ Nézd meg a kiilonbozé fajlok tipusat, és nevezd 4t Sket a

kiterjesztésiikre!
© Haszndld a féjlokat kiterjesztésiik szerint! (kép megnézése pl.)
@ echo - Kiiratas
(4] irj ki a képernyéGre egy tetszbleges szoveget!
@ Az Ujsort ne ird ki a szoveggel egyiitt!
© Szirj be a szOvegbe egy tabulator karaktert, és ird ki megfelelen a
szoveget!
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2. éra Feladatok

Feladatok (tar, ps, pidof, fg, jobs, kill, killall)

o tar - Allomanydsszefiizés
@ Egy alkonyvtdr tartalmat flizd ossze egy .tar fijlba!
@ Flizz Ossze tobb fijlt egy .tar fijlba!
© Szedd ki mindkét .tar fajlbdl a tartalmukat!
© Adj hozzd egy fajlt a mdr létezd .tar fajlhoz!
© Nézd meg, milyen féjlok vannak a .tar fajlban!
Q@ A tar fajl készitésekor egyuttal tomoritsd is bz2 -vel, gzip -el!
@ A tar f3jl kicsomagoladsakor a tomoritést is oldd fel!

@ ps, pidof, fg, jobs - Processzek kezelése
@ Indits hattérben egy processzt!
@ Nézd meg a pid -jét a pidof paranccsal!
© Listdzd ki az éppen futd processzeket!
© Hozd el6térbe az inditott processzt!

o kill, killall - Processzek kilovése

o élj meg egy processzt! (pid szerint, név szerint)

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 34 /295



2. éra Feladatok

Feladatok (w, who, finger, last, find, grep, tee, sed)

@ w, who, finger - Felhaszndléi informacidk
© Kérdezd le, kik vannak bejelentkezve a gépre!
© Nézd ezt meg a linux.cab-n is!
o last
@ Nézd meg mikor jelentkeztél be legutdljaral
o find - Alloménykeresés
© Keresd meg a /etc konyvtarban az dsszes m-el kezddé f4jlt!
© Keresd meg a /etc konyvtarban az dsszes m-el, vagy b-vel kezd6d6
fajlt!
@ grep, tee - Szlirés
© A .bash_history fajlban keress ra a kovetkezd szovegekre : Is, cd,
sajat
© A .bash_history fajlbdl nyerd ki azokat a sorokat, melyek nem
tartalmazzak az Is mintat!

@ sed - Search & Replace
© Cseréld ki a .bash_history fajlban a 'sajat’ mintat valami masra!
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Hazi feladat

Hazi feladat |

o
2]
o
o
o

© 0

® 0 0

Készits listat az aktudlis konyvtar tartalmardl

Készits listdt a home konyvtdrad tartalmardl!

Készits részletes listat a home konyvtarad tartalmardl!

Készits részletes és teljes listat a home konyvtarad tartalmardl!

irasd ki a /pub/ProgramozasAlapjai/eloadasi.html f4jl
tulajdonsagait a képernyore!

rasd ki a /pub/ProgramozasAlapjai/2004 konyvtdr tulajdonsagait!

irasd ki a /pub/ProgramozasAlapjai kényvtarban lévé 6ssze ppt
kiterjesztésii fajlt!

irasd ki a home konyvtaradban lévé Osszes rejtett fajlt!
irasd ki az Gsszes rejtett fajl méretét!

rasd ki a /pub/ProgramozasAlapjai konyvtdrban Iév6 Osszes
rejtett fajlt!
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Hazi feladat

Hazi feladat |l

@

® 6 6

6 6 6

Kérj teljes és részletes listdt az osszes pub konyvtdrban [évé 'Prog'-gal
kezd6d6 konyvtar tartalmardl!

Hozz létre egy torlendo nevii konyvtarat!

Hozz Iétre egy gyumolcs nevii konyvtarat! A gyumolcs konyvtdron
beliil hozz létre egy alma és egy korte nevii konyvtarat is!

Mi lesz az mkdir /gyumolcs/alma/jonatan parancs eredménye?
Mi lesz az mkdir Adam/Eva parancs eredménye?

Hozz létre egy auto nevii konyvtarat és azon belil egy Audi neviit is.
Ez egyetlen paranccsal tedd meg.

Mi lesz az mkdir -p Adam/Eva parancs eredménye?
Torold a torlendo nevii konyvtarat!

Torold az auto konyvtarban |évo Audi konyvtarat egyetlen
paranccsal!

Mit csindl a rmdir Adam parancs?
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat Il

@ Torold az Adam nevii konyvtérat!
Torold a teljes gyumolcs konyvtarat!

22
@ A home konyvtaradban vagy. Mi torténik, ha kiadod a cd ..
parancsot?

Mi lesz a cd 1s parancs eredménye?
Mi lesz a cd . parancs eredménye?
Mi lesz a cd / parancs eredménye?

Mi lesz a cd parancs eredménye?

®© 66 66

Hozz Iétre a sajat home konyvtiradban egy szamitogep nevil
konyvtdrat, benne egy

billentyuzet konyvtarat, azon beliil pedig egy ybillentyu neviit!
Az aktualis konyvtdrad legyen a home konyvtdrad. Egyetlen
utasitassal 1épj be az ybillenyu konyvtdrba. Mi a hatdsa a

cd ../.. utasitdsnak?
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat IV

@ Egyetlen utasitassal 1épj be a /pub/ProgramozasAlapjai/2007
konyvtarbal

@ A /pub/ProgramozasAlapjai/2007 konyvtdrban vagy, egyetlen
utasitdssal 1épj be a home konyvtaradban 1év6 szamitogep
konyvtarbal

@ Maisold 4t a /pub/ProgramozasAlapjai konyvtarbdl az
eloadas2.html fajlt a home konyvtaradba! (A home kdnyvtdradban
vagy!)

@ Masold 4t a /pub/ProgramozasAlapjai konyvtarbdl az
eloadas3.html fajlt a home konyvtaradba! (A home konyvtérad
szamitogep nevii konyvtardban vagy.)
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat V

@ Készits egy progalap nevii alkonyvtdrat a sajat home konyvtdradba,
és masold bele a
/pub/ProgramozasAlapjai konyvtdrban taldlhatd ossze .ppt
kiterjesztésii fajt! Készits egy masolatot a pral-08N-01.ppt fajlrdl
masolat néven!

e

Masold at a /pub/ProgramozasAlapjai/2007 konyvtarbdl a sajit
home konyvtaradban 1évé progalap nevii alkonyvtarba a
vezerles.txt fajlt!

Készits egy masolatot a vezerles.txt fjlrdl masolat.txt néven!
Mozgasd 4t a vezerles.txt fajlt a home konyvtaradba!

Nevezd at a vezerles.txt megtanulando.txt névre!

Torold a masolat.txt fajlt!

Mire jé a cat parancs? Mutass ra példat!

© 6 6 6 66

Ments le egy hosszabb fijlt. Nézziik meg oldalanként!
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat VI

Hany sorbdl all a vezerles.txt fajl?

Hany szét tartalmaz egy tetszdleges f4jl?
rasd ki egy tetszbleges fajl els6 6 sorat!

rasd ki egy tetszbleges fajl utolsé 5 sorat!

© 66 6 6

rasd ki egy tetszbleges fajl 0sszes olyan sorat, amely 2-es karaktert
tartalmaz!

Egy konyvtér jogosultsaga: rw-r--r--. Mit jelent ez?
Mit jelent a kovetkezd jogosultsdg: rwxr-xr-x7?

Ki médosithatja az r-xr--r-- jogosultsagu fajlt?

® 6 6 6

Add meg azt a parancsot, ami egy fajl jogosultsagait rux—--x-w- -re
allitjal
Mi a hatdsa a chmod 755 vezerlex.txt utasitdsnak?

Milyen jogosultsdgot eredményez a 611 utasitas?

® © 6

Allitsd be a konyv.xml fajl jogosultsagait ugy, hogy senki se irhassa!
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat VII

@
5]
[5°)
[5¢)
57
[5¢)
@
60

© 6 6 6

Mi az eredménye a chmod = 777 alma.txt parancsnak?

Mi a hatdsa a kovetkez6 parancsnak: chmod 421 korte.txt?
Mi a hatdsa a kovetkez6 parancsnak: chmod go-w alma.txt?
Mi a hatdsa a kovetkezd parancsnak: chmod go+w alma.txt?
Mi a hatasa a kovetkez6 parancsnak: chmod a=rw?

Mi a hatdsa a kovetkezd parancsnak: chmod go=rx?

Mi a hatdsa a kovetkez6 parancsnak: chmod rw=u proba.txt?

A pelda.txt fjl jogosultsiga a kovetkez6: rwx—-x--x. Mit kell
ahhoz tenniink, hogy mindenki futtatni tudja a f4jlt?

Készits egy 'sajat’ nevii alkonyvtdrat a home konyvtaradba!
Lépj be ebbe az alkonyvtarbal
Készits egy 'elso’ és egy 'masodik’ nevii alkonyvtérat!

Készits az 'elso’ konyvtarban egy 'utolso’ nevii alkonyvtarat!
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2. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat VIII

@ Készits egy 'harmadik’ nevii, és abban egy 'vegso' nevii alkonyvtarat!
@ Torold a 'masodik’ nevii alkonyvtarat!

@ Torold az 'elso’ konyvtarban az 'utolso’ nevii alkonyvtarat!

@ Torold az 'elso’ és 'harmadik’ nev(i alkonyvtarat!

@ Készits a home konyvtaradba egy 'sajat2’ nevii alkonyvtarat!

@ Lépj be a 'sajat2’ nevii alkonyvtérba!

@ Masold &t ide a '/pub/ProgramozasAlapjai/2005" kényvtarbdl a
'vezerles.txt' fajlt!

Készits egy masolatot a 'vezerles.txt’ f4jlrdl 'masolat.txt’ néven!
Mozgasd 4t a 'vezerles.txt' fajlt a home konyvtaradbal

Lépj vissza a home konyvtaradba!

Masold be a 'vezerles.txt' fajlt a 'sajat2’ alkonyvtarba.

© 6 6 6 6

Masolj at minden ".txt" végzddésii fajlt a 'sajat2’ konyvtarbdl a
'sajat’-bal
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Hazi feladat

Hazi feladat IX

@
®
7]

Torold a 'vezerles.txt' fajlt!

Torold a 'sajat2’ konyvtérat a teljes tartalmaval egyiitt!

Mozgasd az aktudlis konyvtarba a 'sajat’ konyvtarbdl a 'vezerles.txt’
fajlt!

Torold a 'sajat’ konyvtarbdl a 'masolat.txt’ fajlt!

Adj meg mindenkinek minden jogot a 'vezerles.txt' fajlra!

® © 6

Vond meg a csoport és az egyéb felhasznaldk irdsjogat a 'vezerles.txt’
fijlhoz!

@ Vond meg mindenkitdl a futtatds jogat a 'vezerles.txt' fajlhoz!

@ Allitsd be, hogy csak a csoport tudja és csak olvasni a 'vezerles.txt’
fajlt!

@ Adj magadnak irds-olvasdsi jogot a 'vezerles.txt' fajlhoz!

@ Kérj listat az aktualis konyvtar tartalmardl!

@ Kérj teljes listat a kabinetes pub konyvtar tartalmardl!
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Hazi feladat

Hazi feladat X

P
2}
@
)

Kérj részletes listat a gyokérkonyvtar tartalmardl!

7o

Kérj teljes és részletes listat az osszes pub konyvtarban [évé 'Prog’-gal
kezd6do konyvtar tartalmardl.

Kérj listat a konyvtaradban 1évd Osszes rejtett elemrdl (ne a
tartalmukrdl)!

Lépj be a 'sajat’ konyvtéarba!
Kérdezd le, kik vannak bejelentkezve az altalad hasznalt gépre!
Nézd meg azt is, éppen min dolgoznak!

Torold a 'sajat’ konyvtarat, a tartalmaval egyiitt!
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3. 4ra BASH alapok

A BASH(Bourne Again SHell) egy nyilt forraskédd héjprogram, széles
korben hasznéalt. Kivaléan programozhaté. Mint héjprogram, kozvetit a
felhasznald és a rendszer kozott. Parancsokat var, és feldolgoz.
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3. 4ra BASH alapok

Eszkoz fileok

Az eszkoz fileok a /dev konyvtarban vannak hagyomdnyosan. Néhany
kozuliik:
/dev/null Ez az eszk6z minden bemenetet elnyel és nem lesz semmi
hatdsa.
/dev/stdin Szabvényos bemenet.
/dev/stdout Szabvanyos kimenet.
/dev/stderr Szabvanyos hiba csatorna (kimenet).
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3. 4ra BASH alapok

Atirényl'tés

@ Egy program futdsa kozben hdrom csatornaval rendelkezik:
bemenet (stdin), kimenet (stdout), hibakimenet (stderr).
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3. 4ra BASH alapok

Atirényl'tés

@ Egy program futdsa kozben hdrom csatornaval rendelkezik:
bemenet (stdin), kimenet (stdout), hibakimenet (stderr).

o Ezeket a csatorndkat at lehet irdnyitani kiilsé helyre is, pl. a
kimenetet egy fdjlba vagy egy masik processz bemenetére.
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3. 4ra BASH alapok

Atirényl'tés

@ Egy program futdsa kozben hdrom csatornaval rendelkezik:
bemenet (stdin), kimenet (stdout), hibakimenet (stderr).

o Ezeket a csatorndkat at lehet irdnyitani kiilsé helyre is, pl. a
kimenetet egy fdjlba vagy egy masik processz bemenetére.

o Az irdnyitdsokat a shell balrdl jobbra értelmezi.
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3. 4ra BASH alapok

Atirényl'tés

@ Egy program futdsa kozben hdrom csatornaval rendelkezik:
bemenet (stdin), kimenet (stdout), hibakimenet (stderr).

o Ezeket a csatorndkat at lehet irdnyitani kiilsé helyre is, pl. a
kimenetet egy fdjlba vagy egy masik processz bemenetére.

o Az irdnyitdsokat a shell balrdl jobbra értelmezi.
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3. 4ra BASH alapok

Atirényl'tés

@ Egy program futdsa kozben hdrom csatornaval rendelkezik:
bemenet (stdin), kimenet (stdout), hibakimenet (stderr).

@ Ezeket a csatorndkat at lehet irdnyitani kilsé helyre is, pl. a
kimenetet egy fdjlba vagy egy masik processz bemenetére.
o Az irdnyitdsokat a shell balrdl jobbra értelmezi.

< FILE A file beolvasasa, atiranyitdsa a standard bemenetre.
> FILE A standard kimenet file-ba irdsa (a file felilirédik).
>> FILE A standard kimenet file-ba irdsa (a file végére irédik).

programy | programy program; kimenete a programy bemenetére keriil.
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3. 4ra BASH alapok

Atiranyités (példak)

Példak
@ 1s | grep ’alma’ — Az 1s kimenetébdl azok a sorok, amelyekben
szerepel az alma szd.
@ wc < szoveg.txt — Az szoveg.txt-ben taldlhatd karakterek,
szavak, sorok szama.
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3. 4ra BASH alapok

Egymas utdni parancsok

@ Minden parancsnak van egy visszatérési értéke, ez egy egész szam.
Egy parancsrdl azt mondjuk, hogy sikeresen lefutott, ha visszatérési
értéke 0.

@ bash-ben egy sorban tobb egymds utdni parancsot is kiadhatunk.
Ezeket tobbféleképpen is megtehetjlik, aszerint, hogy milyen feltétel
mellett szeretnénk, hogy fussanak. Kiilonbozé operatorokkal
vélaszthatjuk el a parancsokat:

&& A kovetkezd parancs csak akkor fut le, ha az el6z6
parancs sikeresen lefutott.
|| A kovetkezd parancs csak akkor fut le, ha az el6z6
parancs sikertelenil lefutott.
;A kovetkez6 parancs mindenképp lefut.
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3. 4ra BASH alapok

Helyettesito karakterek

Bizonyos speciélis helyettesitd karaktereket haszndlhatunk, hogy tobb, a
mintdra illeszked6 file-ra is tudjunk hivatkozni egyszerre:

o 7 — Egy darab tetszbleges karakterre illeszkedik.

o x — TetszOleges szdmu (tehat akar 0) tetszdleges karakterre
illeszkedik.

@ [HALMAZ] — A halmaz elemei koziil pontosan egy karakterre
illeszkedik. A halmazban megadhatunk kotdjellel(-) elvélasztott
intervallumokat is.

@ A * és 7 nem illeszkednek szé eleji .-ra.
@ Ha egy karaktert nem akarunk specidlisnak tekinteni, akkor azt
escape-elni kell, azaz elé egy \ jelet kell rakni.

Pl. az a\7b kifejezés csak az a?b kifejezésre illeszkedik és példaul az
acb-re nem.
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3. 4ra BASH alapok

Helyettesité karakterek (példak)

Példak
Vegyiik az alma, ab, al, bash kifejezéseket.

@ Az ax kifejezés illeszkedik az alma, ab, al, kifejezésekre, a tobbire
nem.

o Az a? kifejezés illeszkedik az ab és al kifejezésekre, a tobbire nem.

o Az ala-z] kifejezés illeszkedik az ab, al kifejezésekre, a tobbire nem.

v
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3. 4ra BASH alapok

Kornyezeti valtozék

@ A bash-ben léteznek kornyezeti valtozék, ezek lényegében
szoveges(betii, szdm, jel) értékparok, pl. HOME=/home/h765432 azt
jelenti, hogy a $HOME valtozé értéke legyen /home/h765432/.

o A viéltozék értékaddsakor a valtozd nevét csupa nagy betiivel irjuk, $
jelet nem irunk elé. Ekkor, ha létezett mar a valtozd, értéke
felllirédik. Ures véltozénk is lehet, pl. HOME=

o A viltozd értékének lekérdezésekor a valtozé nevét csupa nagy
betlivel irjuk, $ jelet irunk elé.

o Az aktudlis vdltozdkat a set vagy printenv parancsokkal tudjuk
lekérdezni.

o Egy véltozdt az unset paranccsal tudunk megsziintetni.
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3. 4ra BASH alapok

Fontosabb kornyezeti valtozék

$PWD — Aktudlis konyvtar

$HOME — Home konyvtar

$PS1 — Aktudlis prompt (parancssor)

$PATH — A programok kettOsponttal elvalasztott keresési ttvonalai.
Amikor nem abszollt hivatkozassal adunk meg egy parancsot, a shell
ezekben a konyvtarakban (balrdl jobbra sorrendben) fogja keresni az

adott parancsot
Pl. /usr/local/bin:/usr/bin:/bin
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3. 4ra BASH alapok

Szovegek kezelése

@ Ha egy parancs paramétere tobb szébdl 4ll, idézdjelek kozé kell
raknuk.
Pl. echo "Ez egy tobbszavas parameter" vagy
echo ’Ez egy tobbszavas parameter’

@ A kulonbséget a " és a ’> kozott az teszi, hogy a " a valtozdkat
behelyettesiti, mig a > nem.
Pl. echo "HOME kdnyvtaram: $HOME" kimenete
HOME konyvtdram: /home/h765432, mig
echo ’HOME kényvtdaram: $HOME’ kimenete
HOME konyvtaram: $HOME
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3. dra Feladatok

Feladatok (Atiranyitas, pipe)

o Atirdnyitds, pipe

Nézd meg a /etc/motd tartalmat, és irdnyitsd at a home konyvtarad
egy fajljabal

Misolj ossze harom f3jl tartalmat egy ossz.txt fajlbal

ird ki egy fajl 23-ik sorat!

Szdmold meg hany fajl van a konyvtédrban!

Inditsd el a yes programot, a kimenetét irdnyitsd a /dev/null fijlba,
majd &llitsd meg (stop) a processzt!

Nézd meg mikor jelentkeztél be legutdljaral

A home konyvtdradban 1évs Osszes m-el kezd6dé fajltél vond meg az
irasi jogot! (find ~/ -name m* -print | xargs chmod -w)

A messages.txt fajlban keress ra egy tetszéleges mintdra, azt mentsd le
egy féjlba, és egyszerre jelenitsd is meg! (tee)

Cseréld ki a messages.txt fijlban a Firewall mintat valami masra, és az
eredményt mentsd el egy fajlban!

© © 00 0000 O
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3. dra Feladatok

Feladatok (SSH, SFTP, wget)

@ ssh - Biztonsagos tavoli parancsvégrehajtas
@ Jelentkezz be a kabinet linux/solaris szerverére!
@ Lépj ki a szerverrdl!
© Jelentkezz be a kabinet solaris szerverére tgy, hogy grafikus
alkalmazast is indithass! (-X)
o sftp, gftp, scp - Biztonsagos fajlatvitel
© Létesits sftp kapcsolatot a kabinet szerverével!
@ Maisold 4t a messages.txt -t, majd visszal
© Listdzd ki a tavoli konyvtar tartalmat!
© Lépj be az tavoli gépen a ’sajat’ konyvtarbal
© Ellenérizd a lokalis gépen az aktudlis konyvtaradat!
Q@ Készits a lokdlis gépen egy x konyvtarat, majd 1épj bele!
@ Hozd le a tavoli géprél az Osszes ’ .txt’ végzddésii fajlt!
© Lépj vissza egy konyvtérat a tavoli gépen!
©Q Tedd fel az egyik txt fjlt a tavoli gépre!
@ Szakitsd meg a kapcsolatot!
@ wget - Letoltés
@ Tolts le egy fajlt az internetrdl, amely elérheté egy URL-n!
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3. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat |

© Kozvetlenul bejelentkezés utdn az aldbbi parancsok kozul melyek irjak
ki ugyanazt a képernyore?

(a) pwd

(b) echo

(c) echo .

(d) echo ~

(e) echo $PWD
(f) echo $HOME
(g) 1s —d

(h) 1s -4 .

(i) 1s -d ~

(j) 1s -a $PWD
(k) 1s -d $HOME
() 1s

(m) 1s .

(n) 1s ~

(o) 1s $PWD
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Hazi feladat

Hazi feladat |l

(p
(

1s $HOME
cd

cd .

cd ©

cd $PWD
cd $HOME
cat
cat
cat
cat $PWD
cat $HOME

@ Ha az alabbi parancsokndl a <C> helyre a -r illetve -Rkapcsoldkat
irjuk, mi lesz a kiilonbség ugyanazon parancs két lefutasa kozott? (A
dirS létez6 konyvtar, dirD bejegyzés viszont nem létezik az aktudlis
konyvtarban.)

(a) 1s <C> dirS
(b) cp <C> dirS dirD

—~
A~ o~ —
< C [

N NN N NN NN

w

(x
(v
(

z

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 59 / 295



3. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat Il

(c) rm <C> dirS
(d) chmod <C> dirS

i torténik ha kiadjuk az aldbbi parancsokat?

<

TN N TN /S
O N T o
S N N N

g

=

(w)

Il

~

©
<

i az eredménye az alabbi parancsoknak? Es ha lehagyjuk a végiikrdl
. -ot? (Az x kdnyvtdr, a .txt végli dolgok pedig fajlok.)

1s .

cp a.txt .

cp x/x .

cp x/a.txt .

Cp *.txt .

—~ N~ o~ D
O N T W

@

— — — — ~—

@ Mire jok az alabbi programokndl a felsorolt kapcsoldk (# egy szdmot
jelol)?
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3. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat IV

(a) 1s: -a -d -1 -R -r
(b) mkdir: -p -m
(c) rmdir: -p
(d) mv: -b -f -i -u --reply
(¢) cp: b =f =i -1 -r -R -s -u
(f) m: -f -i -r -R
(g) 1n: -s
(h) more: -# +#
i) head: -#

tail: -# +# -f

P
N e S e N e e e e e e e e S

(k) grep: -A -B -C -e -r -R
) we: -¢ -L -1 -m -w

(m) du: -a -h -m -s

(n) chmod: -R -c

(o) ps: -e -f -u

(p) kill: -s -9

(q) ssh: -X
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3. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat V

@ Adott egy fajl. Melyik az (a f&jl nevét nem beleszdmitva) legrovidebb
parancssor, amivel

(a) minden jogot megvonsz ra?

@ A bejegyzés neve:

(A) *

(B) 7

(€) -

(D) -£

(B) -r

Hogyan tudod:

(A) Létrehozni fajlként?

(B) Lemdsolni $HOME néven?

(C) Torolni az eredetit?

(D) Ujra létrehozni, de most konyvtarként?
(E) Belelépni?

(F) ldemozgatni az el6z8 konyvtarbdl a $HOME fajlt?
(G) Tordlni a fajlt?
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3. 6ra Hazi feladat

Hazi feladat VI

(H) Tordlni a konyvtarat?

© Mit csindl az rm * parancs, ha az aktudlis konyvtarban létezik egy -r
nevii fajl, és
(a) ez az egyediili bejegyzés a kdnyvtarban?

(b) csak rejtett fajlok vannak mellette?

(c) csak f4jlok vannak mellette?

(d) csak kényvtarak vannak mellette?
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4. éra A C programozasi nyelv

A C programozasi nyelv

@ A nyelv szintaxisa viszonylag kicsi.

@ F6bb felhasznilasi teriiletei: operacids rendszerek, hardverek
programozasa
(alacsony szintii programozésra is alkalmas)

o Hatékony forditék léteznek (pl. GCC optimalizaciéi)

@ Rengeteg platformra létezik forditd

@ A nyelv nem rendelkezik file kezeléssel, matematikai fliggvényekkel;
ezeket kiilon konyvtarakbdl kell betolteni.

@ Szabvanyos fajl tipusok:

.c C source (forras) fajl
.h C header (fejléc) f4jl
i C preprocessed (preprocesszalt) f4jl
.s assembly (gépi) nyelvii fajl
.0 object (targykdda) f4jl
a.out link edited output (Osszeszerkesztett futtathaté fajl)
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4. éra Programozas C nyelven

Programozas C nyelven |

@ Legf6bb forditéprogramok:
o UNIX-ra: GCC (GNU Compiler Collection, kordbban GNU C Compiler)
A GCC-nek vannak kiegészitései a C nyelvre nézve, ezek persze nem
szabvanyosak, de segitik a programozot.
e Windows-ra: MSVC, illetve GCC a Cygwin nevii kdrnyezetben
o Intel C/C++ Compiler, fizetés szoftver (Linux, Windows)

o Fejlesztdi rendszerek (IDE-k, Integrated development
environment-ek):

Anjuta (Linux)

Dev-C++ (Windows, de Linuxon sem lehetetlen futtatni)

NetBeans (Linux, Windows)

Fejleszt6i kdrnyezetek Gsszehasonlitasa (Wikipedia):

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_integrated_

development_environments#C.2FC.2B.2B

o Egy mdsik megoldas, ha sima szdvegszerkesztével elkészitjiik a C
programunkat, majd kiadjuk a gcc parancsot.
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4. éra Programozas C nyelven

Programozas C nyelven Il

@ Szovegszerkeszték Linuxon:
e Konzolos:

o mcedit

@ nano

@ vi, vim

@ emacs
o Grafikus:

o kedit
o kate
o gedit
o Szovegszerkeszték Windowson:
o Notepad++

o Szovegszerkesztk osszehasonlitasa (Wikipedia):
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_text_editors
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4. 6ra Bevezet a C szintaxisaba

A C szintaxisaval kapcsolatban néhdny gondolat |

@ A nyelv érzékeny a kis- és nagybetiikre.

@ A nyelv funkciondlis, a programunkat fiiggvényekkel kell (érdemes)
megirnunk.

o Egy fliggvénynek lehet bemenete (paraméterek) és kimenete
(visszatérési érték), de egyik sem kotelezd.

o A fliggvény paramétereit a fliggvény neve utan zardjelbe tessziik,
vesszOvel elvélasztva felsoroljuk.

@ Minden utasitds utdn pontosvesszot tesziink.

o Erdemes indentélni a kédot, hogy atlathaté legyen (az egyes
blokkokat beljebb tolva irni), az iires karakterekbdl (djsor, sz6koz,
tabuldtor) barmennyit felhalmozhatunk a kifejezések kozott.

o A fajl végén Ujsor karakter legyen.

@ UNIX alatt az djsor karakter \n, Windows alatt két karakter: \r\n.
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4. 6ra Bevezet a C szintaxisaba

A C szintaxisaval kapcsolatban néhdny gondolat Il

o A fijlokban érdemes kommenteket elhelyezni, hogy a kéd jobban
érthetd legyen, akar késébb is. A kommenteket a fordité figyelmen
kivil hagyja, a preprocessing alatt elhagyja.

A kommenteket a /* és */ kozé kell helyezni. A C99 szabvéany
bevezette a // kezdetii kommentet, amely a sor végéig tart.

@ A viltozd nevek a kovetkezo karakterekbol dllhatnak:

e angol dbécé kis és nagy betlii.

o szamjegyek (nem kezdédhet vele)
[}

@ A vidltozénevek nem lehetnek fenntartott szavak.

@ Ha ékezeteket haszndlunk (kommentek, sztringek, stb.), akkor a file
lehetdleg legyen UTF-8 kédolasi.
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4. éra C programok forditdsa GCC-vel

C programok forditasa GCC-vel

o Tegyiik fel, hogy a program.c fdjlban elkészitettilk a C
programunkat.

o Ekkor a gcc program.c paranccsal tudjuk leforditani a programot.
Ekkor a kész futtathaté targyfajl a.out néven fog létrejonni, amelyet
futtathatunk a ./a.out paranccsal.

@ Amennyiben mds néven szeretnénk a futtathaté allomanyt létrehozni,
hasznaljuk a -o kapcsolét: gcc -o program program.c, majd
./program

o Ha egy C file kiterjesztése .c, pl. program.c, akkor a make program
(nincs .c a parancs végén) paranccsal is lefordithatjuk a programot
(ez olyan, mintha gcc -o program program.c-t irndnk).
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4. éra C programok irdsa, gyakorlds

Elsé C program

Az itt bemutatott programok nagy része megtaldlhaté a
/pub/ProgramozasAlapjai/Gyakorlat/gyak04 konyvtarban. Ott
vannak tovabbi feladatok, akar hazi feladat jelleggel is, érdemes foglalkozni
veliik. A forras fajlok egy része a honlapomon is fent van.

irj egy programot, amely nem csindl semmit! (minimal.c)

main() {

3

Forditsuk le a programot!

gcc -o minimal minimal.c

Futtassuk le a programot!

./minimal
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4. éra C programok irdsa, gyakorlds

Szoveg kiirdsa

I,rj egy programot, amely kiir a képernyére egy szoveget! (helloworld.c)
#include <stdio.h>

main() {
printf("Hello Vilag!\n");
}

Forditsuk és futtassuk le a programot!
gcc —o helloworld helloworld.c && ./helloworld

A main() fuggvény visszatérési tipusanak int-nek kellene lennie, és kell egy
djsor a file végére, javitsuk ki ezeket (a visszatérési érték legyen 0).
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4. éra C programok irdsa, gyakorlds

Szoveg kiirdsa, javitva

Javitott véltozat (helloworld0.c)

#include <stdio.h>

int main() {
printf("Hello Vil&g!\n");
return O;

Forditsuk és futtassuk le a programot!
gcc —o helloworldO helloworldO.c && ./helloworldO
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4. éra C programok irdsa, gyakorlds

Szoveg kiirdsa, 1 visszatérési értékkel

Jelezziink az operacids rendszer felé hibat! (helloworldl.c)
#include <stdio.h>

int main() {
printf("Hello Vil&g!\n");
return 1;

Forditsuk le a programot!
gcc —o helloworldl helloworldl.c && ./helloworldl
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4. éra C programok irdsa, gyakorlds

Visszatérési értékek

Nézziik meg, hogyan miikodik a visszatérési érték!

./helloworld0 ; echo $7
./helloworldl ; echo $7
./helloworld0 && ./helloworldi
./helloworldl && ./helloworldO
./helloworld0 || ./helloworldi
./helloworldl || ./helloworldO
./helloworld0 ; ./helloworldl
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4. éra C nyelvi figyelmeztetések, hibak

C nyelvi figyelmeztetések, hibak

o Figyelmeztetés (warning): a programban valésziniileg nem azt irtuk,
amit szerettiink volna, illetve kisebb logikai hiba van. A programunkat
le tudjuk forditani, és lehet, hogy hibatlanul fut.

@ Hiba (error): a programban szintaktikai, vagy mds egyéb silyos hiba
van. A programunkat nem is tudjuk leforditani.

@ Ha a programunk nem fordult le, érdemes az els6 hibaval (error)
foglalkozni.

@ Minden hibajelzéshez a fordité megadja, hogy hanyadik sor (esetleg
hanyadik karakter) pozicién van a probléma. Erdemes ott kutatni, de
az is el6fordulhat, hogy a forras fajl javitdsahoz nem ott kell
méddositanuk, hanem pl. elGtte.
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4. éra C nyelvi figyelmeztetések, hibak

C nyelvi figyelmeztetések, hibak

Hasznos GCC kapcsold

A GCC -Wall kapcsoldja nagyon hasznos, féleg kezd6 programozdknak,
mert kisziiri a naiv hibakat

pl. nincs valtozé inicializalva, nincs valtozé haszniélva, stb.

Ezt mindig javasolt hasznalni.

| A\

Példa GCC hibalizenet

x.c:3: error: syntax error before ’}’ token

Magyardzat: Az x.c f4jl 3. soraban egy siilyos hiba van, a } jel elétt (jelen
esetben hidnyzott a pontosvesszd az utasitds végérdl).

.

A tovéabbiakban egy program.c-t a gcc -o program -Wall program.c
paranccsal forditjuk le és a . /program paranccsal futtatjuk.
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4. éra C nyelvi kifejezések

C nyelvi kifejezések

Egy matematikai miivelet (kifejezes.c)
main() {

3+ 5
}

Latjuk, hogy ez a program hibds. Prébaljuk meg leforditani, majd javitsuk
kil

Egy matematikai mivelet, javitva (kifejezes.c)

int main() {
3 + 5; /x Egészitsiik ki pontosvesszovel */
return O;
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4. éra C nyelvi kifejezések

C nyelvi kifejezések

Feladat: Egészitsd ki az el6z6 programot, csindlj utasitdst a kovetkez6
értékekbdl /értékeketet kiszamitd kifejezésekbdl:

o Egy év napjainak szdma.

@ Mikor sziiletett az, aki most 18 éves?

° Atlagban hdny 6rat kell hetente otthon a progalap gyakorldsaval
tolteni a szorgalmi idészakban, ha egy kredit (a teljes félév soran
elvégzett) 30 munkadrat jelent, a félév 20 hétbdl &ll, és ebbe a
kreditszamba az 6rai munka is beleszamit? )

78 / 295
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4. éra C nyelvi kifejezések

C nyelvi kifejezések (megoldas)

Megoldas (kifejezes.c)
int main() {
3 + 5; /x Egészitsiikk ki még egy par utasitassal */
365;
2007 - 18;
(10 * 30) / 20 - (4 + 3);
return O;

} v

A program ugyan egymds utdn (szekvencidlisan) elvégzi a miiveleteket, de
az eredményét nem fogja sehol sem felhaszndlni (ezt jelzi is -Wall).

Hazi feladat: egészitsiik ki a programot gy, hogy kiszamitsa és kiirja az
eredményeket!
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4. 6ra C viltozék

C valtozdk

Feladat: Deklardlj egy valds, egy karakter és két egész tipust véltozdt!

Vialtozék (osszevont.c)

int main() {
float valos;
char karakter;
int egeszl, egesz2; /* Tobb valtozdé ugyan olyan
tipusd lehet, ezek deklaraciéjat csoportosithatjuk. */
return O;

} v
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4. 6ra C viltozék

C valtozok, értékadds

Feladat: Inicializld a valds értéket 3.14 -re, a karaktert a nagy A
karakterre, és mivelettel adj értéket a két egész valtozdnak is.

Vialtozok értékaddssal (osszevont.c)

int main() {
float valos = 3.14; /* A pont a hatarolé karakter */
char karakter = ’A’; /x Egy darab karaktert
a ’> jelek kdzé rakunk */
int egeszl, egesz2;
egeszl = 3; /* Az értékadds jele az = és ez egy
miivelet */
egesz2 = b5;
return O;

}
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4. 6ra C viltozék

C deklaraciés hiba

Feladat: Prébald ki, mi torténik, ha két deklaracié kozé mondjuk egy
értékadas miiveletet szlrsz!

Vialtozé értékadds hiba (deklhiba.c)

int main() {
float valos;
valos = 3.14;
char karakter;
karakter = ’A’;
int egesz1=3, egesz=5;
return O;

}

v

C-ben a deklaracié a blokk elején kell, hogy legyen! Meg kell kiilonboztetni
az inicializalast az értékadastdl! Az inicializalds a deklaracié (elhagyhatd)
része, az értékadas viszont mar mivelet!
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4. 6ra C viltozék

C deklaraciés hiba |

Feladat: irj egy programot, amelyben van plusz két blokk. Mindegyik
deklaraljon egy-egy sajat véltozét. Prébald ki, hol tudsz a programban
ezekre hivatkozni! (blokkhiba.c)

int main() {

int elso;
elso = 3;
{

int masodik;
elso =6
masodik = 5;

int harmadik;
elso =9
masodik = 10;
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4. 6ra C viltozék

C deklardaciés hiba Il

harmadik = 8;
}
masodik = 15;
harmadik = 16;
return O;

}

Feladat: Nézziik meg, mely sorokban voltak hibdk! Javitsuk ezeket!
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4. éra C input/output

C input/output

Az input/output fiiggvénykdnyvtar hasznélatahoz be kell tolteniink az
stdio.h-t, a fijl elején lehetbleg:

#include <stdio.h>

Linuxon az osszes fejléc fijl az /usr/include alatt van. A gcc-nek
tovabbi fejléc konyvtarakat adhatunk meg a -I kapcsoléval. Pl. ha azt
szeretnénk tudni, hogy az fscanf fiiggvény melyik fejléc fajlban taldlhaté
(mert mondjuk éppen ezt szeretnénk include-olni), akkor kiadhatjuk a
grep fscanf /usr/include/ -R -w parancsot.
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4. éra C input/output

C kiiratas

Feladat: frasd ki az ‘X’ karaktert, a 2007 egész és a 3.1415 valds
szamokat, illetve a " Szoveg kiiratdsa” sztringet a standard kimenetre,
mindegyiket (] sorba!

Ertékek kifratasa (kiiratas.c)
#include <stdio.h>

int main() {
printf ("Szdveg kiiratasa\n");
printf ("%c\n", ’X’);
printf ("%d\n", 2007);
printf ("%f\n", 3.1415);
printf("%s", "Szoéveg masként\n");
return O;

}
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4. éra C input/output

C beolvasas, kiiratas |

Feladat: Olvass be egy egész, egy valds és egy karakter értéket a standard
bemenetrdl, majd irasd ki 6ket a standard kimenetre! (beolvasas.c)

#include <stdio.h>

int main() {
int egesz;
float valos;
char karakter;
printf ("Kérek egy egész szamot: ");
scanf ("%d", &egesz);
printf ("Kérek egy valdés szamot: ");
scanf ("%f", &valos);
printf ("Kérek egy karaktert: ");
scanf ("%c", &karakter);
printf ("Az eltarolt egész szam: %d\n", egesz) ;
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4. éra C input/output

C beolvasas, kiiratas Il

printf ("Az eltdrolt valés szam: %f\n", valos);
printf ("Az eltarolt karakter: %c\n", karakter) ;
return O;

@ Fontos, hogy ha beolvasunk, akkor a & jel ott legyen a valtozé neve
el6tt, mert a scanf egy memériacimet var, és kiilonben a valtozd
értékét venné memdriacimnek, nem pedig a valtozé memoriacimét.
Kivétel: char*, azaz sztring tipus, mert arra eleve memaériacimmel
(pontosabban pointerrel, azaz mutatéval) hivatkozunk.

o Erdemes a megfeleld tipusti értékekhez a megfelelé %-os formatumot
hasznalni. Persze ennek ellenére is mitkodhet a programunk, és néha
van is értelme (pl. ha egy karaktert a decimalis ASCII kédja alapjan
akarunk bekérni).
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4. éra C input/output

C beolvasas, kiiratas Il

@ Fontos, hogy a olyan tipust ne adjunk meg formatumnal, amely a
hivatkozott valtozé méreténél (sizeof) nagyobb, mert akkor a valtozd
tarteriilete utani helyre is irni fog a scanf, amely legtobbszor nem az,
amit szeretnénk (ezt egyébként -Wall jelzi is).
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4. éra C input/output

C kiiratas |

Feladat: Deklardlj és inicializalj egy egész, egy valds és egy karakter
valtozét. Irasd ki mindhdarom értékét egészként, valdsként és karakterként
is! Figyeld meg az eredményt! (fontos.c)

#include <stdio.h>

int main() {
int egesz = 13;
float valos 0.1234567890123456789;
char karakter = ’A’;

printf ("Egész egészként kiirva: %d\n", egesz);
printf("Valés egészként kiirva: %d\n", valos);
printf ("Karakter egészként kiirva: %d\n", karakter);

printf ("Egész valésként kiirva: %f\n", egesz);
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4. éra C input/output

C kiiratas Il

printf ("Valés valésként kiirva: %f\n", valos);
printf ("Karakter valésként kiirva: %f\n", karakter);

printf ("Egész karakterként kiirva: Y%c\n", egesz);
printf ("Valés karakterként kiirva: Y%c\n", valos);
printf ("Karakter karakterként kiirva: Y%c\n", karakter);
return O;

}

Figyeljik meg, hogy a gcc felismeri, ha a tipus nem megfeleld, de ez
szamdra nem hiba, csak figyelmeztetés! Valdsként kiirva pedig meglepo
lesz, hogy a megjelend érték fuggetlen az aktudlis paramétertdl.
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4. éra C input/output

C kiiratds, hiba

Feladat: Olvastass be egy double tipusi értéket (%1f) egy karakter
valtozdba, és futtasd a programot.

Hibas beolvasas (hiba.c)

#include <stdio.h>

int main() {

char c;

printf ("Ird be: 12345.6789\n");

scanf ("%1f", &c);

/* Azért J1f, hogy biztosabb legyen a segfault

(de igy sem 100%) */

printf("Sajnos nem volt hiba\n");

return O;

3
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4. éra C input/output

C tobbszoros beolvasas/kifratds |

Feladat: Olvass be kozvetleniil egymas utdn egy karakter, egy egész és
még egy karakter értéket! A haszndlt valtozdkat inicializald, hogy lathasd
az eredményt! Prébalj ki tobbféle inputot, és nézd meg, a beolvasas miket
talalt! (tobb.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int egesz = 0;
char k1 = ’X’, k2 = ’Y’;

printf("Beolvasds (karakter egész karakter): ");

scanf ("%c%dkc", &kl, &egesz, &k2);

printf("egesz == %d; k1l == ’Jc’;k2 == ’Jc’;\n",
egesz, kl, k2);

return O;

}
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4. éra C input/output

C tobbszoros beolvasas/kiiratas

Prébaljuk meg, mi torténik, ha a kovetkezd inputokat adjuk:
e 123
e 123ab
@ abl123
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4. 6ra C feladatok

C feladatok |

ird meg az aldbbi programokat C nyelven és
(A) készits beléliik futtathaté programot parancssorbdl egy 1épésben!
(B

) fordits beléliik object fajlokat, majd ezekbdl készits futtathaté
programot!

(C) készits beldliik futtathatd programot az anjuta segitségével!

A programokra a gcc forditd ne jelezzen warning-okat -Wall kapcsold
esetén sem!
Irj egy programot, ami

Q kiirja, hogy Hells Vilag! !
@ kiirja egy altalad valasztott vers elsé versszakat!

© kiirja egy altalad vélasztott vers els6 négy versszakdt, a versszakokat
egy-egy lres sorral elvalasztval!

Q bekér egy egész szamot, majd kiirja azt!

© bekér egy valés szamot, majd kiirja azt!
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4. 6ra C feladatok

C feladatok Il

O bekér két egész szamot, majd kiirja az Osszegliket!

@ bekér két egész szamot, majd kiirja a kilonbségiiket
(els6bdl a masodik)!

© bekér két egész szamot, majd kiirja a szorzatukat!

© bekér két egész szamot, majd kiirja az egészosztas szerinti
hanyadosukat
(elsé per mésodik)!

@ bekér két egész szamot, majd kiirja az egészosztds maradékat
(els6 per masodik)!

@ bekér két valds szamot, majd kiirja az osszegliket!

@ bekér két valds szamot, majd kiirja a kiilonbségtiket
(els6bdl a masodik)!

® bekér két valds szamot, majd kiirja a szorzatukat!

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 96 / 295



4. 6ra C feladatok

C feladatok IlI

@ bekér két valds szamot, majd kiirja a hanyadosukat
(elsé per mésodik)!

[ 5)

bekér két egész szamot, majd kiirja a valdés hanyadosukat

(elsé per masodik)!

az oldalhosszbdl kiszamitja egy négyzet kerlletét és teriiletét!

a két oldalhosszbdl kiszamitja egy téglalap kerliletét és teruletét!

a harom oldalhosszbdl kiszdmitja egy téglatest felszinét és térfogatat!
az atlé hosszabdl kiszamitja egy négyzet keriiletét és teriiletét!

a sugarbdl kiszamitja egy kor keriiletét és tertiletét!

hdrom oldalhosszbdl kiszamitja egy haromszog kerliletét és teriiletét!

® 60666 6 6

a két adatbdl kiszamitja egy négyzet alapi "egyenes” gila felszinét és
térfogatat!
@ a két adatbdl kiszamitja egy "egyenes’ kip felszinét és térfogatat!
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4. 6ra C feladatok

C feladatok IV

@ egy altalad valasztott adatbdl kiszamitja egy tetraéder felszinét és
térfogatat!

@ egy altalad vidlasztott adatbdl kiszamitja egy hexaéder felszinét és
térfogatat!

@ egy altalad valasztott adatbdl kiszamitja egy oktaéder felszinét és
térfogatat!

@ egy altalad vialasztott adatbdl kiszamitja egy ikozaéder felszinét és
térfogatat!

@ egy altalad valasztott adatbdl kiszamitja egy dodekaéder felszinét és
térfogatat!

@ kiszdmitja, hogy egy egyenletes sebességgel egyenes vonalban haladé
test mennyi id6 alatt tesz meg egy adott (tszakaszt! Az input a
sebesség és az lthossz.
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4. 6ra C feladatok

C feladatok V

@ kiszdmitja, hogy egy egyenletes sebességgel egyenes vonalban haladé
test mekkora utat tesz meg adott id6 alatt! Az input a sebesség és az
eltelt ido.

@ kiszamitja, hogy egy adott utat adott id6 alatt megtevd test mekkora
atlagsebességgel halad! Az input a Uthossz és az eltelt id6.

@ kiszdmitja, hogy egy allé helyzetbdl egyenletesen gyorsuld, egyenes
vonalban haladé test milyen tavol lesz a kiinduldsi ponttdl adott id6
eltelte utan! Az input a gyorsulds és az eltelt idd.

@ kiszamitja, hogy egy allé helyzetbdl egyenletesen gyorsuld, egyenes
vonalban haladé test mennyi id6 alatt tesz meg adott tdvolsidgot! Az
input a gyorsulds és a megtett (t.

@ kiszdmitja egy allé helyzetbdl egyenletesen gyorsuld, egyenes vonalban
haladé test gyorsuldsat, ha az adott id6 alatt adott tavolsdgot tesz
meg! Az input a megtett Ut és az eltelt id6.
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4. 6ra C feladatok

C feladatok VI

@ kiszamitja, hogy egy adott kezdbsebességgel fliggblegesen kilétt test
adott nehézségi gyorsulds (g = 1,63 ) mellett mennyi idd alatt esik
vissza a Hold felszinére? Az input a kezdGsebesség. Feltételezhetd,
hogy a kezdGsebesség nem elég nagy ahhoz, hogy a testre haté
tomegvonzds érezhetéen megvaltozzon.

@ adott nehézségi gyorsulds (g = 9,813;) mellett a kilovési szog és a
kezdGsebesség alapjan kiszdmolja, hogy hol lesz a kil6tt test a
felhaszndlé altal megadott id6 mulva. Szamitsd ki azt is, hogy mikor
és hol éri el a roppdlya maximalis magassidgat. Nem kell szamolnod a
légellenallassal és feltételezd, hogy a terep sik, és a megadott id6 alatt
a test még nem esik vissza a foldre.
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4. éra C fiiggvények

C fuggvények - az e konstans

Feladat: Ilrj egy fliggvényt, aminek nincs paramétere, és visszaadja e
értékét 4 tizedesjegy pontossaggal (2.7182). Irasd ki ezt az értéket!

Az e konstans értékének kiirdsa (e.c)
#include <stdio.h>

float e() {
return 2.7182;
+

int main() {
printf("e = %f\n", e());
return O;

¥
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4. éra C fiiggvények

C fuggvények - egy paraméteres fluggvény

Feladat: irj egy fliggvényt, ami a paraméteriil adott valds szam négyzetét
kiirja!

Egy szam négyzetének kiirdsa (param.c)
#include <stdio.h>

float negyzet(float szam) {
return szam * szam;
}
int main() {
float valos_szam;
printf ("Kérek egy valés szamot: ");
scanf ("%f", &valos_szam);
printf ("A szam négyzete: %f\n", negyzet(valos_szam));
return O;

3
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4. éra C fiiggvények

C fuggvények - két paraméteres fliggvény

Feladat: Ilrj egy fliggvényt, ami Osszead két egész értéket, és visszatér az
eredménnyel! Irj egy programot is, ami felhaszndlja ezt

Két szdm Osszegének kiirdsa (ossz.c)
#include <stdio.h>

int osszeg(int a, int b) {
return a + b;

3

int main() {
printf("3 + 8 = %d\n", osszeg(3, 8));
return O;

}
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4. éra C fiiggvények

C fuggvények - fuggvény deklaracid |

Feladat: A programot rendezd at gy, hogy elérébb legyen a main
flggvény definicidja mint az dsszeadd fliggvényé! (ossz2.c)

#include <stdio.h>
int osszeg(int, int);

int main() {
printf("3 + 8 = %d\n", osszeg(3, 8));
return O;

}

int osszeg(int a, int b) {
return a + b;

}
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4. éra C fiiggvények

C fuggvények - fluggvény deklaracié Il

I/Iy maodon egy fiiggvényt deklardlhatunk, és eldbb csak késdbb definidlni,
hogy mit is csinal.
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4. éra C globadlis és lokdlis valtozék

C globdlis és lokalis valtozok |

Tekintsiik az aldbbi programot! (globals.c)

#include <stdio.h>
int globalis = 0;

int fuggveny(int parameter) {
int lokalis = O;
lokalis += parameter;
globalis += parameter;
return lokalis;

int main() {
int i;
scanf ("%4", &i);
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4. éra C globadlis és lokdlis valtozék

C globdlis és lokalis valtozok Il

printf("lokalis

globalis);
scanf ("%d4d", &i);
printf("lokalis

globalis);
scanf ("%d", &i);
printf("lokalis ==

globalis);
return O;

}

%d\nglobalis == %d\n", fuggveny(i),

%#d\nglobalis == %d\n", fuggveny(i),

%d\nglobalis == %d\n", fuggveny(i),

Feladat: Prébéljuk ki, fordul-e a program, ha a main fiiggvényben
megprobaljuk felhaszndlni a lokalis valtozot!
Feladat: Mi torténik, ha a globalis-t csak a fuggveny utan deklaraljuk?
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok |

Adott C program
#include <stdio.h>

int muvelet(int, int);

int main() {
int a, b;
printf ("Kérek két egész szamot: ");
scanf ("%d %d", &a, &b);
printf ("Az eredmény: %d\n", muvelet(a, b));
return O;

}
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok Il

Feladat: Egészitsd ki a muvelet fliggvény definicidjaval dgy, hogy a
program altal kiirt eredmény

Q a két szdm oOsszege legyen!

@ a két szdm kiilonbsége legyen (els6bdl a méasodik)!

© a két szam szorzata legyen!

Q a két szdm egészosztas szerinti hdnyadosa legyen (elsé per méasodik)!

© a két szdm egészosztasanak maradéka legyen (elsé per masodik)!
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok Il

Adott C program
#include <stdio.h>

float muvelet(float a, float b) {
}

int main() {
float x, y;
printf ("Kérek két valés szamot: ");
scanf ("%f %L", &y, &x);
printf ("Az eredmény: %f\n", muvelet(x, y));
return O;
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok IV

ird meg a muvelet fiiggvényben kipontozott részt ligy, hogy a program
altal kiirt eredmény Feladat: Egészitsd ki a muvelet fliggvény definicidjaval
Ugy, hogy a program altal kiirt eredmény

@ a két szam 0Osszege legyen!
@ a két szdm kiilonbsége legyen (els6bdl a méasodik)!
© a két szam szorzata legyen!

© a két szdm hdnyadosa legyen (elsé per masodik)!
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok V

Feladat: ird meg az alabbi programokat C nyelven gy, hogy az adatok
beolvasasa és kiirdsa a main fiiggvényben, de a szamolasok kiilon
fliggvény(ek)ben torténjenek.
(1) frj egy programot ami az oldalhosszbdl kiszamitja egy négyzet
keriiletét és terliletét!
Q irj egy programot ami a két oldalhosszbdl kiszamitja egy téglalap
kerliletét és teriiletét!
(3] frj egy programot ami a harom oldalhosszbdl kiszdmitja egy téglatest
felszinét és térfogatat!
Q frj egy programot ami az atld hosszabdl kiszamitja egy négyzet
keriiletét és terliletét!
(5 ) I/rj egy programot ami a sugdrbdl kiszamitja egy kor keriiletét és
teriiletét!
o frj egy programot ami harom oldalhosszbdl kiszdmitja egy haromszog
keriiletét és teriiletét!
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok VI

(7] frj egy programot ami a két adatbdl kiszamitja egy négyzet alapu
"egyenes” glla felszinét és térfogatat!

Q frj egy programot ami a két adatbdl kiszamitja egy "egyenes” kip
felszinét és térfogatat!

O Irj egy programot ami egy 3ltalad valasztott adatbdl kiszdmitja egy
tetraéder felszinét és térfogatat!

@ Ilrj egy programot ami egy altalad valasztott adatbdl kiszamitja egy
hexaéder felszinét és térfogatat!

@ Ilrj egy programot ami egy altalad vélasztott adatbdl kiszamitja egy
oktaéder felszinét és térfogatat!

@ Ilrj egy programot ami egy altalad vélasztott adatbdl kiszamitja egy
ikozaéder felszinét és térfogatat!

® frj egy programot ami egy altalad vélasztott adatbdl kiszamitja egy
dodekaéder felszinét és térfogatat!
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok VII

@ frj egy programot ami kiszdmitja, hogy egy egyenletes sebességgel
egyenes vonalban haladé test mennyi id6 alatt tesz meg egy adott
Utszakaszt! Az input a sebesség és az thossz.

@ Irj egy programot ami kiszamitja, hogy egy egyenletes sebességgel
egyenes vonalban haladé test mekkora utat tesz meg adott id6 alatt!
Az input a sebesség és az eltelt ido.

@ frj egy programot ami kiszamitja, hogy egy adott utat adott ido alatt
megtevo test mekkora atlagsebességgel halad! Az input a Uthossz és
az eltelt id6.

@ irj egy programot ami kiszamitja, hogy egy allé helyzetbdl
egyenletesen gyorsuld, egyenes vonalban haladé test milyen tavol lesz
a kiindulasi ponttdl adott ido eltelte utan! Az input a gyorsulds és az
eltelt ido.
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok VIII

(18] I,rj egy programot ami kiszamitja, hogy egy allé helyzetbol
egyenletesen gyorsuld, egyenes vonalban haladé test mennyi id6 alatt
tesz meg adott tavolsagot! Az input a gyorsulds és a megtett (t.

@ frj egy programot ami kiszamitja egy allé helyzetbdl egyenletesen
gyorsuld, egyenes vonalban haladé test gyorsulasat, ha az adott ido
alatt adott tavolsagot tesz meg! Az input a megtett Ut és az eltelt
idé.

(20] frj egy programot ami kiszamitja, hogy egy adott kezdGsebességgel
fiiggblegesen kilStt test adott nehézségi gyorsulds (g = 1,633)
mellett mennyi id6 alatt esik vissza a Hold felszinére? Az input a
kezdOsebesség. Feltételezhetd, hogy a kezddsebesség nem elég nagy
ahhoz, hogy a testre hatd tomegvonzas érezhetéen megvéltozzon.
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4. éra C fiiggvény feladatok

C fuggvény feladatok IX

@ irj egy programot ami adott nehézségi gyorsulas (g = 9, 8137) mellett
a kilovési szog és a kezddsebesség alapjan kiszamolja, hogy hol lesz a
kilott test a felhasznald altal megadott id6 mdlva. Szamitsd ki azt is,
hogy mikor és hol éri el a roppalya maximalis magassagat. Nem kell
szamolnod a légellenalldssal és feltételezd, hogy a terep sik, és a
megadott id6 alatt a test még nem esik vissza a foldre.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 116 / 295



4. éra Feladatok

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak04/ alatt.
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5. éra C Operatorok

C operatorok (nem teljes lista)

== Egyenlo

' = Nem egyenlo

Kisebb

Nagyobb

<= Kisebb, vagy egyenl6

>= Nagyobb, vagy egyenl6
I Tagadas
|| Logikai vagy

&& Logikai és

A 0 szamot hamisnak, a nem nulla szdmokat igaznak tekintjiik.
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam paritdsdnak eldontése

Feladat: Készits egy programot, ami bekér egy egész szamot és kiirja,
hogy az adott szam pdros vagy paratlan-e.

Egy szam paritdsdanak eldontése (paros.c)

#include <stdio.h>

int main() {
int x;
printf ("Kérek egy egész szamot:");
scanf ("%d", &x);

if (x%h 2 ==20)

printf ("A megadott szam paros.\n");
else

printf("A megadott szam paratlan.\n");
return O;
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésdganak eldontése |

Feladat: Mddositsuk most a programot tgy, hogy két egész szamot kérjen
be a program majd irja ki, hogy az elsé szdm oszthaté-e a masodikkal
(osztoja.c)!

#include <stdio.h>
int main() {
int x, y;

printf ("Kérek egy egész szamot:");

scanf ("%d", &x);

printf ("Kérek egy masik egész szamot:");
scanf ("%d", &y);

if (x%hy!'=0 {
printf("%d nem osztéja %d-nek.", y, x);
} else {
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésdganak eldontése Il

printf ("%d osztéja %d-nek.", y, x);
}

return O;

}

Prébaljuk ki, mi torténik, ha a masodik szam 0!
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésdganak eldontése, javitva |

Feladat: Javitsuk ki az el6z6 programot (osztoja.c)!

#include <stdio.h>
int main() {
int x, y;

printf ("Kérek egy egész szamot:");

scanf ("%d", &x);

printf ("Kérek egy masik egész szamot:");
scanf ("%d", &y);

if (y == 0) {
printf ("Nullaval nem osztunk!\n");
} else {
if x%y!'=0 {
printf ("%d nem osztéja %d-nek.", y, x);

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 122 / 295



5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésaganak eldontése, javitva Il

} else {
printf("%d osztéja %d-nek.", y, x);
}
}

return O;

}

Hazi Feladat: Médositsuk tgy az el6z6 programot, hogy ez az oszthatdsagi
vizsgélat egy fliggvényen belil legyen. Ha a két szdm osztdja egymasnak
az fgv visszatérési értéke legyen 1, kiilonben pedig 0. A O-val osztast
kezeljuk egyszerlien nem osztéként.
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésdganak eldontése, if nélkul |

Feladat: rjuk meg if nélkiil a fenti programot! (esvagy.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int x, y;

printf ("Kérek egy egész szamot:");

scanf ("%d", &x);

printf ("Kérek egy masik egész szamot:");
scanf ("%d", &y);

(y '= 0) || printf("Nullaval nem osztunk!\n");
(y '=0) & (x %y == 0) &&
printf ("%d osztéja %d-nek.", y, x);
(y '=0) & (x %y !'=0) &&
printf ("%d nem osztéja %d-nek.", y, x);
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam oszthatésdganak eldontése, if nélkul Il

return O;

}
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam paritasdnak eldontése, feltételes kifejezéssel |

Feladat: [rjuk ki egyetlen printf segitségével, hogy egy szdm paros vagy
paratlan-e! (paros_cond.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int x;

printf ("Kérek egy egész szamot: ");
Scanf(“%d" s &X) ;

printf("A szém %s.\n", (x % 2 == 0) 7 "paros"
"paratlan");

return O;

}
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam paritdsdnak eldontése, feltételes kifejezéssel Il

Hazi feladat: I/rjuk ki egyetlen printf hasznélataval, hogy egy szam
osztdja-e egy masiknak!
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5. éra C feltételes eldgazas(if)

Egy szam paritasdnak eldontése, egymdsba 4gyazott

feltételes kifejezéssel

A feltételes kifejezéseket egymasba is dgyazhatjuk.

#include <stdio.h>
int main () {
int x;

printf ("Kérek egy egész szamot: ");
scanf ("%d", &x);
printf ("Kérek egy masik szamot: ");
scanf ("%d", &y);

printf ("Osztéja-e %d-nek %d?. %s\n", x, v,.
(y == 0) ? "A kerdes ertelmetlen!"
((x % y == 0) ? "Igen, osztéja."
"Nem, nem osztéja.")

)
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5. éra C feltételes eldgazas(switch)

C feltételes elagazas(switch)

Feladat: irjunk egy fiiggvényt, ami egy x egész szdmot kap paraméterként
és kiirja, hogy a hét x. napja milyen nap.

void hetnapja_if (short int x) {
if (x==1) {
printf ("Hétfd\n");
} else if (x==2) {
printf ("Kedd\n");
} else if (x==3) {
printf ("Szerda\n") ;
} else if (x==4) {
printf ("Csiitértsk\n") ;
} else if (x==5) {
printf ("Péntek\n") ;
} else if (x==6) {
printf ("Szombat\n") ;
} else if (x==7) {

- 0 n
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5. éra C feltételes eldgazas(switch)

C feltételes elagazas(switch)

Feladat: irjuk meg ugyanezt a fliggvényet switch haszndlatdval!

void hetnapja_switch (short int x) {
switch (x) {

case 1:.
printf ("Hétfd\n");
break;

case 2:
printf ("Kedd\n") ;
break;

case 3:
printf ("Szerda\n") ;
break;

case 4:
printf ("Csiitdrték\n");
break;

case b:

nY1in HDANt A il .
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5. éra C feltételes eldgazas(switch)

C feltételes elagazas(switch)

Feladat: irjunk egy fiiggvényt, ami egy x egész szdmot kap paraméterként
és kiirja, hogy a hét x. napja milyen nap!

void hetnapja_if (short int x) {
if (x == 1) {
printf ("Hétfd\n");
} else if (x == 2) {
printf ("Kedd\n");
} else if (x == 3) {
printf ("Szerda\n") ;
} else if (x == 4) {
printf ("Csiitértsk\n") ;
} else if (x == 5) {
printf ("Péntek\n") ;
} else if (x == 6) {
printf ("Szombat\n") ;
} else if (x ==7) {

~ N 1] 2 4~m A1 .
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5. éra C feltételes eldgazas(switch)

C feltételes elagazas(switch)

o Kérdés: Hogyan kellene médositani a fliggvényt akkor, ha szamok
helyett a napok kezdobetlit szeretnénk hasznalni?

o Kérdés: Mikodne-e ugyanez akkor, ha egész v. karakter tipust
véltozé helyett pl. float vagy double tipusud valtozé lenne a switch
feltételében?

o Feladat: Mddositsd a paraméter tipusdt unsigned int-rél float-ra,
készits egy main fgvt, ami meghivja a hetnapja_switch(4.0)-t!

o Feladat: Nézziik meg mi torténik, akkor ha elhagyjuk a csutortok és a
péntek napok utdn a break utasitdst. a kordbban elkészitett main
fuggvényiinkben hivjuk most meg a hetnapja_switch fliggvényt a
4,5 és 6 paraméterekkel!
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5. éra C ciklus(while)

C ciklus(while)

Feladat: irjunk egy programot, ami kiirja 1-t6l 10-ig szamokat!

Szdmok kiiratdsa 1-t8l 10-ig (whilel.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int i = 1;
while (i <= 10) {
printf ("%d\n", i++);

3

return O;
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5. éra C ciklus(while)

C ciklus(while)

Feladat: Ilrjunk olyan prgramot, ami addig kér be szamokat a
billentyiizetrél, amig a beirt szdm nem 0! (0 az adott végjel)

Szdmok kiiratdsa 1-t6l 10-ig, végjellel (while2.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int x;

printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");.
scanf ("%d", &x);
while (x != 0) {
printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");.
scanf ("%d", &x);
}
return O;

} v
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5. éra C ciklus(while)

C ciklus(while)

Feladat: Mddositsuk a programot tgy, hogy végeredményként irja ki a
beirt szdmok Gsszegét! (while3.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int x;

int osszeg = 0;

printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");
scanf ("%d", &x);
while (x '= 0) {
osszeg += X;
printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");
scanf ("%d", &x);

}
printf ("A szamok dsszege: %d\n", osszeg);
return O;
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5. éra C ciklus(while)

C ciklus(while)

Feladat: Mddositsuk a programot tgy, hogy végeredményként irja ki a
beirt szamok Gsszegét! (while4.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int x;

int osszeg = 0;

while (1) {
printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");
scanf ("%d", &x);

if (x == 0) {
break;

} else {
osszeg += X;

}
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5. éra C ciklus(do-while)

C ciklus(do-while)

Feladat: frjunk egy olyan programot do-while ciklus segitségével, ami 0
végjelig kér be szamokat, majd kirja azok osszegét. A ciklusban ne
szerepeljen a break utasitds! (dowhile.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int x;

int osszeg = 0;

do {
printf ("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");
scanf ("%d", &x);
osszeg += X;
} while (x !'= 0);
printf("A szémok dsszege: %d\n", osszeg);
return O;
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5. éra C ciklus(for)

C ciklus(for)

Feladat: Ilrjunk egy programot, ami osszeszorozza 1-10-ig a szamokat!
(forl.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int i;

int szorzat;

for (i=1, szorzat=1; i <= 10; ++i) {
szorzat *= i;

3

printf ("A szémok szorzata: %d\n", szorzat);
return O;

3
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5. éra C ciklus(for)

C ciklus(for)

Feladat: Hogyan nézne ki ugyanez a program while ciklussal? (for2.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int i;

int szorzat;

i=1;

szorzat = 1;

while (i <= 10) {
szorzat *= i;
++7;

}

printf ("A szamok szorzata: %d\n", szorzat);
return O;

}

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 139 / 295



5. éra C ciklus(for)

C ciklus(for)

Feladat: Mddositsuk a for ciklust gy, hogy csak minden 3-mal oszthaté

szamot szorozzon ossze! (for3.c)

#include <stdio.h>
int main() {

int 1i;

int szorzat;

for (i = 3, szorzat = 1; i <= 10; i += 3)
szorzat *x= i;

printf("A szamok szorzata: %d\n", szorzat);

return O;

}
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5. éra C ciklus(for)

C ciklus(for)

o Feladat: Prébaljuk ki mit csindl az alabbi for ciklus:
int i, j, out;
for (i =1, j = 100, out = 0; i <= 10; i++, j--)
out += i * j;
o Feladat: Mddositsuk a ciklusmagot gy, hogy egy printf segitségével
kiirjuk az i,j és out aktudlis értékét!
e Kérdés: Mi a , miivelet eredménye? a=(1,2,3,4) ?
o Kérdés: Mit csindl aza=4,b=a+ 3, c=b *2 + 1; utasitas?
Melyik kifejezésket értékeli ki, milyen sorrendben és mi lesz a kifejezés
értéke?
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5. éra Feladatok

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak05/ alatt.
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6. dra C preprocesszor

C preprocesszor |

A C preprocesszor behelyettesiti a makrdinkat, betolti a fejléc fileokat. A
gcc -E program.c parancs kimenete a program.c C forrasfdjl
preprocesszalt valtozatat adja.

Feladat: Ir] egy programot, ami 1-t6l 10-ig kiirja a szdmokat, majd minden
mésodik, majd minden negyedik szdmot! (konstans.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int i;
for(i=1; i<=10; i++) {
printf (" %d", i);
}
putchar(’\n’) ;
for(i=1; i<=10; i+=2) {
printf (" %d", i);
}
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6. dra C preprocesszor

C preprocesszor |l

putchar(’\n’) ;

for(i=1; i<=10; i+=4) {
printf (" %d", i);

}

putchar(’\n’) ;

return O;

}

Feladat: Mddositsuk tgy a programot, hogy 21-t6l 144-ig irjon kil Hany
helyen kellett atirnunk szdmokat?

Feladat: Csindljuk meg ugyanezt konstansokkal!igy hany helyen kellene
médositani? (konstans2.c)
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6. dra C preprocesszor

C preprocesszor |l

#include <stdio.h>

#define A 1
#define B 10

int main() {

int i;

for(i=A; i<=B; i++) {
printf (" %d", i);

}

putchar(’\n’) ;

for(i=A; i<=B; i+=2) {
printf (" %d", i);

}

putchar(’\n’);

for(i=A; i<=B; i+=4) {
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6. dra C preprocesszor

C preprocesszor IV

printf (" %d", i);
}
putchar(’\n’) ;
return O;

3

Nézziik meg, mi lesz a preprocesszélds eredménye!

gcc -E konstans2.c > konstans2.i
gcc konstan2s.i -o konstans2

A konstans2.1i gyakorlatilag az stdio.h fijllal(és az onnan
beinclude-olt fijlokkal) kezdddik, a sajat kédunk a fajl végén van.
Lathatd, hogy az Osszes A helyére 1 keriilt, az 0sszes B helyére pedig 2. A
preprocesszor nem végez szintaktikai ellenOrzést, csupan behelyettesit.
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6. dra C preprocesszor

C preprocesszor, hiba |

Feladat: Hol jelez hibat a forditd a preproc.c -ben? Miért ott?

Forditsuk és futtassuk a féjlt! (preproc.c)
#include <stdio.h>
#define int 100.0
int main() {
float f = int;
printf ("%f\n", £);
return O;

}

Magyardzat: A main() elStt levé int lecserélodik 100.0-ra, ez okozza a
szintaktikai hibat.
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6. 6ra C enum

C enum, szintaktika |

Az enum (felsorolds) szerkezet arra j6, hogy bizonyos szoveges nevekhez
konstans egész szamokat rendeljink. Ezzel egyfajta tipust hozunk létre.
Ha nem adunk meg mdst, akkor az els6 név a 0 (int) értéket kapja, a
kovetkezdk mindig eggyel tobbet. Konkrét értéket az egyenloséggel
adhatunk.

Pl.

enum Szin { Kor, Pikk, Treff, Karol};
Ekkor Kor=0, Pikk=1, Treff=2, Karo=3, azonban
enum Szin { Kor, Pikk, Treff=5, Karo};

esetén Kor=0, Pikk=1, Treff=5, Karo=6.
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6. 6ra C enum

C enum, hét napjai |

Feladat: Definialj egy felsorolastipust a hét napjainak taroldsara, majd
irasd ki a napok értékeit! (enum.c)

#include <stdio.h>
int main(){
enum het { Hetfo,
Kedd,
Szerda,
Csutortok,
Pentek,
Szombat,
Vasarnap
} nap;
for(nap = Hetfo; nap <= Vasarnap; nap++) {
printf ("%d\n", nap);
}
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6. 6ra C enum

C enum, hét napjai

return O;

}

Feladat: Mi torténik, ha Hetfo=1 -ként adod meg az els6 elemet?
Feladat: Mi torténik, ha Szombat=10 -ként adod meg a hatodik elemet?
Feladat: Adhatod-e az enum mindegyik elemének ugyanazt az int értéket?
Feladat: Készits egy fliggvényt, ami megadja a hét kovetkezd napjat!

enum het kovetkezo(enum het n) {
if (n==Vasarnap) {
return Hetfo;

}

return n+1;
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6. 6ra C enum

C enum, hét napjai Il

Tekintsiik a kovetkezd kddrészletet:
enum het nap;
for(nap=Hetfo; nap <= Vasarnap; nap=kovetkezo(nap)) {
printf ("%d\n", nap);
}

Mi lesz az eredménye, és miért?
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6. 6ra C enum

C enum, alma.c |

Feladat: Tekintsiik a kdvetkez6é példa programkédot: (alma.c)

#include <stdio.h>

int main() {
enum het { Hetfo, Kedd, Szerda, Csutortok, Pentek, Szombat,
typedef enum { piros, zold, sarga } colors;
colors col;

printf ("Milyen napon szeretnél almat enni? "); scanf ("%d",&:
printf("Milyen szink almdt szeretnél enni? "); scanf ("%d", &
switch(nap) {

case Hetfo

case Kedd :

case Szerda :

case Csutortok :

case Pentek :
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6. 6ra C enum

C enum, alma.c Il

printf ("Csak hétvégén tudok almit felszolgdlni!\n");
break;
case Szombat
case Vasarnap :
printf ("Mivel hétvége van, alma is van!\n");
switch(col){
case piros:
printf("A piros alma egészséges, j6 vdalasztas!\n");
break;
case zold:
printf ("Vigyazz, a zéldalma savanyi!\n");
break;
case sarga:
printf("A sirga alma is nagyon finom!\n");
break;
default
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6. 6ra C enum

C enum, alma.c Il

printf ("Nem ismerek ilyen szind almat!\n");
}
break;
default:
printf ("A hét csak 7 napbdél &a11!'\n");
break;

return O;

}
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6. 6ra C témbok

C tombok |

@ A C programoziasi nyelv lehetséget nyijt tombok hasznalatara.

@ Tombnek tekintjiik azt az adatszerkezetet, amely egyforma tipusd
értékek elére meghatdrozott sorozatdt jeloli.

o Gyakorlatilag a memdéridban egymas utdn helyezkednek el a tomb
elemei, és a tomb méretét nem taroljuk a meméridban (kivéve, ha
dinamikusan allokaltuk).

@ Ha deklaralunk egy tombot, meg kell adnunk egy maximalis
elemszamot, ennél tobb elemet nem fog tudni tarolni a tomb.

@ A tomb értékei is ugyan lgy inicializalatlanok, mint a valtozék értéke
kezdetben.

o Egy n-elemii tombot 0-tél n — 1-ig indexeliink. Fontos, hogy ezeket a
hatarokat szigorian tartsuk be, mert a hatarokon tul taldlhaté adatok
modositasa érzékenyen érintheti a program futasat.
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6. 6ra C témbok

C tombok Il

o A tomb deklaralasakor tudnunk kell, hogy milyen tipust adatot tarol,
és hany darabot. Egy 10 elem{i egészeket tdrolé tombot tehat igy
deklaralunk:

int egesz_tomb[10];

o Ha kezddértékeket szeretnénk megadni, akkor azokat fel kell sorolni
kapcsos zardjelek kozott, vesszével elvalasztva:
int egesz_tomb[10] = {1, 2, 3, 4, 9, 8, 7, 6, 5, 10};
Ebben az esetben megadtuk az elemszamot, amelynek egyeznie kell a
kapcsos zardjelek kozt felsorolt elemek szamaval.

@ Amennyiben kezddértékekkel adunk meg egy tombot, az elemszamot
elhagyhatjuk, ekkor a fordité az altalunk megadott értékek szamat
tekinti elemszamank:

int egesz_tomb[] = {1, 2, 3, 4, 9, 8, 7, 6, 5, 10};
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6. 6ra C témbok

C tombok Il

@ A tomb egy elemére gy hivatkozunk, hogy leirjuk a tomb
azonositdjat (véltozénév), majd szogletes zardjelek kozott megadjuk
az indexet, pl. a

het_napjai[2]

kifejezés a het_napjai nevii tomb 2. (3.) elemére hivatkozik.
Az index lehet egy Osszetettebb kifejezés is, pl.

het_napjailkeres_nap(i * 2) % 7]
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6. 6ra C témbok

C tombok, feltoltés szamokkal |

Feladat: Készits egy 10 egész szam taroldsara alkalmas tombot! Toltsd fel
az 1..10 értékekkel, majd irasd ki az elemeit!

#include <stdio.h>
#tdefine N 10
#define M 10
int main(){
int tomb[N];
int i;
for(i = 0; i < M; i++) {
tomb[i] = i + 1;
}
for(i = 0; i < M; i++) {
printf (" %d", tomb[il);
}
printf("\n");
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6. 6ra C témbok

C tombok, feltoltés szamokkal Il

return O;

}

Magyarazat:
@ Lesz egy konstansunk, N=10 és M=10.

@ N adja meg, hogy mekkora lesz a tombiink (a legnagyobb eleme N — 1
indext).

@ M pedig megadja, hogy milyen elemnél kisebb elemeket szirjunk be a
tombbe (a legnagyobb indexnél eggyel nagyobb szam).

Feladat: Prébaljuk ki, hogy mi torténik, ha tilindexeljik a tombot!
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6. 6ra C témbok

C tombok, kétdimenzids tomb |

Feladat: Készits egy 3x3-as matrixot, toltsd fel elemekkel, majd irasd ki az
elemeit sor illetve oszlopfolytonosan is! (tomb2d.c)

#include <stdio.h>
#define N 3

int main(){

int tomb[N] [N];

int i, j;

for(i = 0; i < N; i++) {
for(j = 0; j < N; j++) {

scanf ("%d", &(tomb[i][j]1));

}

}

for(i = 0; i < N; i++) {
for(j = 0; j < N; j++) {
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6. 6ra C témbok

C tombok, kétdimenzidos tomb 1l

printf ("%d", tombl[il[j1);
}
}
for(i = 0; i < N; i++) {
for(j = 0; j < N; j++) {
printf ("%d", tomb[j][i]);
}
}
return O;

}
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6. 6ra C témbok

C tombok, kétdimenzidos tomb I

Magyarazat:
o Deklardlunk egy NxN-es egész tipust tombot(N=3):
int tomb[N] [N];

@ Ez azt jelenti, hogy van egy egésztomb tipusi tombink. A
tombiinknek tobb dimenzidja is lehetne, pl. 3.

o Eloszor feltoltjiik a tombot egész szamokkal. Ezt két egymasba
agyazott for ciklussal érjuk el. Kiilon szamlalét hsznalunk az
oszlophoz és a sorhoz: i és j.

o Figyeljiilk meg a beolvasas sorat:
scanf ("%d", &(tomb[i][j1));
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6. 6ra C témbok

C tombok, kétdimenzidos tomb IV

@ Ezutan kiiratjuk a tomb elemeit sorfolytonosan, majd
oszlopfolytonosan. Figyeljik meg, hogy a kiiratast végz6 két ciklus
csak a tombre hivatkozasban kiilonbozik:

tomb [i] []]
és
tomb [j] [i]
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

ombok (sztringek) |

@ A C nyelv nem rendelkezik sztring tipussal, azonban egy szoveges
adat dbrdzolasara karaktertomboket haszndlunk.

o Egy sztring tehat valdjdban char[] tipusd.

o A sztringeknek specidlis lezaré karaktere van, C-ben *\0’ (char), 0
(int) jelolést haszndlhatjuk ezen nem nyomtathaté karakter
szimbolizalasidhoz.

@ Ez azt jelenti, hogy (majdnem) minden sztring egy ilyen NUL
karakterre végzddik, amely nem része a sztringnek, de a tombnek
igen. Ezért ilyenkor a tomb méretét a szoveg hosszandl eggyel
nagyobb méretire kell deklardlni.

@ Amennyiben fix méretii szovegekkel dolgozunk, megjegyezhetjiik a
méretet, és nem kell lezaré NUL karaktert hasznalni.

@ A sztringeket megadhatjuk idézojelek kozt is,

char szoveg[] = "Hello";
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C karaktertombok (sztringek) Il

illetve tombos maddon s,

char szoveg2[] = {’H’, ’e’, ’1’, ’1°, ’0’, ’\0’};

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 165 / 295



6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring fuggvények |

#include <string.h>

size_t strlen(const char *s); Megadja a szoveg hosszat (lezaré 0 nélkil).

char *strstr(const char *haystack, const char *needle); Megadja egy
részsztring pozicidjat.

char *strcpy(char *dest, const char *src); src sztringet dtmdasolja dest-be,
lezaré nulldval. Fontos, hogy legyen elég hely a dest
sztringben.

char *strncpy(char *dest, const char *src, size_t n); Hasonléan, de csak az
elsé n karaktert (ha nincs ezek kozott lezaré NUL, akkor a
dest sztringbe sem irédik).

char *strcat(char *dest, const char *src); Az src sztringet dtmdsolja a
dest sztringbe (lezaré nullaval).

char *strncat(char *dest, const char *src, size_t n); Hasonléan, de csak az
elsé n karaktert (plusz a lezaré NUL-t).
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring fuggvények Il

char *strchr(const char *s, int c); Az s sztring elsd olyan poziciéra ad
mutatd, ahol a c karakter megtaldlhaté.

char *strrchr(const char *s, int c); Az s sztring elsé olyan poziciéra ad
mutatd, ahol a ¢ karakter megtaldlhaté.

Hazi feladat: valdsitsuk meg ezeket a fliggvényeket a string.h hasznalata
nélkiil! Erdemes elészor az strlen()-t megesindlni. char* helyett
haszndlhaté char[].
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring feladatok |

Feladat: Deklardlj egy megfeleld hosszisagi karaktertombot (str), majd
ird bele a Hello Vilag! szdveget! (sztring.c)

#include <stdio.h>

int main(){
char str[13] = "Hello Vilag!";
printf ("%s\n", str);
return O;

}
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring feladatok |

Feladat: Mddositsd a programot (gy, hogy a kovetkezd sorba csak a
Hello szoveget irja kil (sztring2.c)

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char str[13];
strcpy(str, "Hello Vilag!");
printf ("%s\n", str);
str[5] = ’\0’;
printf ("%s\n", str);
return O;

}
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring feladatok Il

Hazi Feladat: Mi torténik, ha az el6z6 végjelet(?\0?) visszacseréled *

karakterre?
Hazi Feladat: Mi torténik, ha az str méretét leveszed mondjuk 4-re?
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring feladatok |

Feladat: irasd ki a teljes str tomb karaktereit! (sztring3.c)

#include <stdio.h>
int main({
char str[13]="Hello Vilag!";
int i;
for(i = 0; i < 13; i++) {
putchar(str[i]);
}
putchar(’\n’) ;
return O;

3
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C sztring feladatok Il

Feladat: irasd ki a teljes str tomb karaktereit gy, hogy a méretet nem
hatdrozod meg explicit médon! (sztring4.c)

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main(){
char str[]="Hello Vilag!";
int i;
for(i = 0; i < strlen(str); i++) {
putchar(str[il);
}
putchar(’\n’);
return O;

}
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C tomb feladatok |

Feladat: irj egy fliggvényt, ami egy egész tombot kap paraméterul és
lecseréli benne az elemeket az abszolttértékiikre. A tomb kiirdsat szintén
figgvény végezze! (tombfgv.c)

#include <stdio.h>
#tdefine N 10
void tombabs(int tomb[], int meret) {
int 1i;
for(i = 0; i < meret; i++) {
if (tomb[i] < 0) {

tomb[i] = -tombl[i];
+
}
}
void kiir(int tomb[], int meret) {
int i;
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

C tomb feladatok Il

for(i = 0; i < meret; i++) {
printf (" %d", tomb[i]);
}
putchar(’\n’);
}

int main(){

int i, T[N], e = 1;
for(i = 0; i < N; i++) {
T[i] = e;

e x= -2;

}

kiir (T, N);
tombabs (T, N);
kiir(T, N);
return O;
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6. 6ra C karaktertombok (sztringek)

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak06/ alatt.
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8. éra Az egész tipus

Az egész tipus

o Az egész szamokat szokds bindrisan tarolni. Ez azt jelenti, hogy a
szamunkat n biten taroljuk, igy egy ekkora tarhelyen 27 kiilonb6z6
értéket tarolhatunk.

o Ekkor az egyes bitek rendre 20 =1, 2! =2, 22 =4, ..., 2" decimalis
értékeket reprezentdlnak.

o Megegyezés szerint az dbrazolasunk lehet
kis endian (little endian) a legkisebb helyiértékii bit az els6 bit
nagy endidn (azaz big endian) a legnagyobb helyiértékii bit az elsé bit

@ Amennyiben csak nemnegativ pozitiv értékeket szeretnénk tarolni,
szokas egy n bites szdmot a [0; 2" — 1] intervallumra képezni.

@ Amennyiben negativ szdmokat is szeretnénk tarolni, elhatdrozzuk,
hogy a legnagyobb helyiértékii bitlink egy el6jelbit lesz. Ha az el6jelbit
1, akkor negativ szamrdl beszéliink, kiillonben pedig nemnegativ
szémrél. A [—2; —Z — 1] intervallumot szokas hasznalni.
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8. éra Az egész tipus

Az egész tipus a C nyelvben |

Az egész tipus neve a C nyelvben az int.

Az int tipus hagyomdanyosan 4 byte-on (32 biten) térolédik, de ez
architektira-fiiggo.
A limits.h fejléc dllomany tartalmaz a cél architektirdra vonatkozé
korlatokat, int-ekre specifikusan:
INT_MAX A legnagyobb érték, amit egy int képes térolni.
INT_MIN A legkisebb érték, amit egy int képes tarolni.
Vigyaznunk kell a korlatoknal:
tulcsordulds Akkor fordul eld, ha tilhaladjuk INT_MAX-ot, és igy
(jbSl INT_MIN-rél indulunk. pl. INT_MAX+1
alulcsorduldas Akkor fordul el6, ha alulhaladjuk INT_MIN-t, és igy Gjbdl
INT_MAX-ot kapjuk, pl. INT_MIN-1
Ha egészet osztunk egésszel (a / jellel), akkor az mindig egészosztast
jelent, és az eredmény is egy egész lesz, azaz pl.
6 /2==23mig5 /2 ==
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8. éra Az egész tipus

Az egész tipus a C nyelvben Il

Modifier-ek:
short feleakkora méret
long kétszer akkora méret
long long négyszer akkora méret
unsigned elGjeltelen

signed el&jeles (alapértelmezett)

o A fentieket értelmesen kombindlhatjuk is,
pl. unsigned long long int egy négyszeres méretii elGjeltelen
egészt jelent, vagy a signed short int kis méretli elGjeles egészek
tarolasara alkalmas.

@ A long int helyett irhatunk csak long-ot, hasonléan long long-ot

és short-ot. A modifierek sorrendje azonban kotott, igy pl.
long unsigned int nem megengedett.
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8. éra Az egész tipus

Szamrendszerek a C nyelvben

A C nyelv alapvetéen decimélis szamokkal dolgozik.
Megadhatunk egy szdmot hexadecimalis alakban is, pl. 0xA9 (=154).

Megadhatunk egy szamot oktdlis alakban is, ha 0-val kezdjiik a
szamot, pl. 01237 (= 671).

A hexadecimalis és oktalis szamok kapcsan elsésorban nemnegativ
szdmokra gondolunk (azonban lebegdpontos is lehetséges).

Nagy szamokat érdemes minél nagyobb szadmrendszerben leirni, hiszen
akkor kevesebb szdmjegyre van szikség, pl.
unsigned long long int x = OxDEADBEEFCAFEFACE;

Hazi feladat: hogyan tudunk printf-el egy szamot hexadecimalis
alakban kiirni? (Tipp: man 3 printf)
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8. éra Az egész tipus

Az egész tipusok korldtai a C nyelvben |

Méret Bitek | Tarolhatd értékek Elbjeles-e? Intervallum Max. dec. szdmjegyek szdma
szdma| szama
unsigned 0; 255] 3
byte/char | 8 256 signed | [-128; 127] 3
unsigned 0; 65535] 5
short 16| 65536 signed | [-32768; 32767] 5
K unsigned 0; 4294967295] 10
int 32 4204967296 signed | [-2147483648; 10
2147483647)
unsigned [0; 4294967295] 10
long 32 4294967296 signed | [-2147483648; i)
2147483647]
unsigned [0; 20
long long 64 18446744073709551616 18446744073700551615]
signed [-9223372036854775808; 19
9223372036854775807]
n-bites egész| n on elGjeltelen [0; 2: — ”1] log1g 2"
el8jeles — 27; > 1] logyo 2"~ !

Az értékek egy dtlagos x86 architektlrdji szamitdégépre vonatkoznak.
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8. éra Az egész tipus

Az egész tipusok korlatai a C nyelvben Il

@ Ha egy nagy konstans szdmot akarunk a C programunkba irni, akkor
explicit médon meg kell adnunk a tipusat:
U unsigned
L long
LL long long
UL unsigned long
ULL unsigned long long

o Példaul unsigned long long int x = 429496729600ULL;
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8. 6ra A valés (lebegépontos) tipus

A valés (lebegépontos) tipus

o A feladat az, hogy szeretnénk a szamitdgéppel valds szamokkal
szamolni, ehhez viszont tudnunk kell azokat abrazolni. Mivel véges
tar all rendelkezésre, és két kiilonbozé valds szam kozott végtelen sok
masik valds szdm van, ezért a valds szamokat kozeliteni fogjuk egy
tortszammal.

@ A lebegbpontos szamok 4brazolasa soran az IEEE 754 szabvdnynak
megfeleléen szokas eljarni. (Id. a szabvany weboldalat)
o A kozelités mértéke valtozo lehet

egyszeres 32 bit
kétszeres 64 bit
négyszeres 128 bit
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8. 6ra A valés (lebegépontos) tipus

A valés (lebegbpontos) tipus a C nyelvben

A C nyelv kétféle elemi valés tipust haszndl (az IEEE-754 szerint):
o float (leginkdbb 32 bit)
o double (leginkdbb 64 bit)
A lebegbpontos szamok haszndlata soran figyelembe kell venniink,
hogy veszithetiink a szdmok pontossiagdbdl (Id. késébbi példa).

o Tegyiik fel, hogy van két lebeg8pontos, inicializdlt valtozénk (x ésy,
floatok). Ekkor nem lehetiink abban biztosak, hogy x < y, x ==y,
x > y koziil legalabb egy teljesiil.

@ Egy konstanst szdmot lebegépontos szamnak értelmez a forditd, ha
szerepel benne a . szimbdlum (pl. 5.0).

@ Egy konstans szamot explicit médon lebegbépontosként megadhatunk,
ha a szdm végére a f karaktert irjuk (pl. 5.0f). Ez elméletileg
gyorsithatja a forditdst/futdst.

o Hasznélhatjuk az 1e10 alakot is, ami 1019t jelent.
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8. 6ra A valés (lebegépontos) tipus

Ertékek konvertéldsa (castolas)

@ A cast-olas sordn egy tipusbdl megprébalunk egy masik tipust
[étrehozni.

o A kivant cél tipust zardjelek kozé rakjuk, és a konvertdlandé érték elé
irjuk.

o Pl. int x = (unsigned char) -1; utdn az x értéke 255 lesz.
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8. dra Sajat tipusok definidldsa C-ben

Sajat tipusok definialasa C-ben |

@ C-ben az elemi tipusok mellett definidlhatunk sajat tipusokat is, ezt a
typedef kulcsszdval tessziik.

o A typedef-nek el6szor meg kell mondani, hogy milyen tipust
szeretnénk haszndlni, majd meg kell adni, hogy mi legyen az (j tipus
neve:
typedef REGITIPUS UJTIPUS;
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8. dra Sajat tipusok definidldsa C-ben

Sajat tipusok definialasa C-ben Il

Feladat: Hogyan tudunk |étrehozni egy olyan vector nevii tomb tipust,
amely egy haromdimenzids térbeli vektort reprezental?

typedef double vector[3];

Feladat: Hogyan lehet létrehozni egy N hosszlsagu sztringek taroldsara
szolgalé karaktertomb tipust?

#define N 100
typedef char string[N+1];

Feladat: Hozz létre kiilon tipust 16 bites nemnegativ értékek taroldsdra!
typedef unsigned short int uint_16;
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8. 6ra A sizeof() operator

A sizeof() operator |

@ A C nyelv tartalmaz egy sizeof operatort, amellyel lekérdezhetjiik
forditasi idoben egy tetszbleges adatszerkezet méretét.

@ Ha tomb méretét kérdezziik le, akkor a tomb teljes memdriteriiletének
méretét megkapjuk, ezt leosztva pl. a 0. elem méretével, megkapjuk a
tomb elemszamat.

o A sizeof () egy elGjeltelen (size_t tipust) értéket ad,
értelemszeriien.

o A sizeof () a dinamikus memdria hasznalatnal jél fog jonni.
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8. 6ra A sizeof() operator

A sizeof() operator Il

Feladat: Hany bdjton tarolddik a char tipus?

char méretének megallapitasa (meret-char.c)

#include <stdio.h>

int main(){
printf ("char: J%zu\n", sizeof (char));
return O;

}

Megjegyzés: A z formatumkarakter a size_t tipusra utal, az u pedig
eléjeltelen szamra, ezeket illik hasznalni sizeof ()-al.
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (char)

Tipussal kapcsolatos feladatok (char) |

Feladat: Irasd ki a 64 és 95 kozé esé kédi karaktereket

Karakterek kifratasa (kiir-char.c)
#include <stdio.h>
int main(){
char c; /* vesd Ossze: int c; */
for(c = 64; c < 96; c++) {
printf (" %c", c);

}
putchar(’\n’) ;
return O;

3
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (char)

Tipussal kapcsolatos feladatok (char) I

Feladat: rasd ki az 'a’ és 'z’ kozé esé karakterek ASCII kédjait!

Kédok kiiratasa (kiir-kod.c)

#include <stdio.h>
int main(){
char c;
for(c = ’a’; c <= ’z’; c++) {
printf (" %hhd", c);
}
putchar(’\n’);
return O;

}

Megjegyzés: a h formatum karakter a méret felezésére utal, igy egy byte
méretii szamot fogunk kiirni.
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (char)

Tipussal kapcsolatos feladatok (char) Il

Feladat: Mi a kiilonbség a signed char és az unsigned char értékkészlete
kozott? Irasd ki -128-t6l 255-ig egy signed és egy unsigned char tipusu
valtozd szamértékét!
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (char)

Tipussal kapcsolatos feladatok (char) IV

signed és unsigned char kiilonbsége (kiir-ertekkeszlet-char.c)

#include <stdio.h>
int main(){
int i;
signed char sc;
unsigned char uc;
for(i = -128; i <= 255; i++) {
sc = i;

uc = ij;
printf ("%hhd %hhu\n", sc, uc);
}

return O;

}

Hazi Feladat: Az el6z6 feladatban a 0-31 kédok kivételével irasd ki magat
a karaktert is!
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (char)

Tipussal kapcsolatos feladatok (char) V

Feladat: Olvass be két legfeljebb 20 karakter hosszisagt szdt, és flizd Oket
egymas utan egy harmadik sztringbe. A string.h fuggvényeit hasznald!

Sztringek Osszeflizése (osszefuz.c)

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char egyik[21], masik[21], harmadik[41];
scanf ("%s %s", egyik, masik);
strcpy(harmadik, egyik);
strcat (harmadik, masik) ;
printf (" -> %s\n", harmadik);
return O;
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double)

Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double) |

Feladat: Hény bajton tarolddik a float és double tipus?

float és double méretek (meret-float.c)

#include <stdio.h>

int main(){
printf("float : %d\n", sizeof(float));
printf ("double: %d\n", sizeof (double)) ;
return O;

}

Feladat: Mi a kiilonbség a float és a double pontossdga kozott? Add
hozza az 1, 0.1, 0.01, 0.001, ... sorozat elemeit egy-egy float és double
véltozéhoz. Milyen értékeket kapsz lépésenként?
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double)

Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double) I

float és double méretek (kiir-pontossag.c)

#include <stdio.h>
int main(){

int i;
float £ = 0.0, df = 1.0;
double d = 0.0, dd = 1.0;
for(i = 0; i < 20; i++) {
£ += df;
d += dd;
df x= 0.1;
dd *= 0.1;
printf ("%d: float: %22.20f; double: %22.201f\n", i, f, d)
}
return O;

}
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double)

Tipussal kapcsolatos feladatok (float/double) Il

Feladat: Mi a kilonbség a float és a double értékkészlete kozott?
Szorozgasd egy float és double valtozé értékét 0.1-del, amig 0 nem lesz
mindkettd! Milyen értékeket kapsz [épésenként?

float és double értékkészletek (kiir-ertekkeszlet-float.c)

#include <stdio.h>
int main(){
float £
double d

do {
printf ("float: %f; double: %1lf\n", f, d);
f x= 0.1;
d *= 0.1;

} while((f != 0.0) || (d != 0.0));

return O;

3

[}
= e
o O

[
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (int)

Tipussal kapcsolatos feladatok (int) |

Feladat: Hany bajton tarolédnak a short int, int, long int, long long
tipusok?

int méretek (meret-int.c)

#include <stdio.h>

int main(){
printf ("short int: %zu\n", sizeof(short int));
printf ("int : %zu\n", sizeof (int));
printf("long int : %zu\n", sizeof(long int));
printf("long long: %zu\n", sizeof(long long));
return O;

3
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (int)

Tipussal kapcsolatos feladatok (int) Il

Feladat: Mi a kiilonbség ugyanazon tipus elGjeles és elGjeltelen verzidja
kozott? Deklardlj 6 valtozét (signed/unsigned, short/long/long long)
véltozdt, 0 kezddértékkel, és vonj ki beldlik egyet! Milyen értékeket
kapsz? Add értékiil a valtozdknak a legnagyobb el6jelesen dbrazolhatd
értéket (ez fele az el6jeltelen maximalis értéknek), és adj hozzd egyet!
Most mik a véltozok értékei? (kiir-ertekkeszlet-int.c)

#include <stdio.h>

int main(){
signed short int ssi = 0;
unsigned short int usi = O;
signed long int sli = 0;
unsigned long int uli = 0;
signed long long sll = 0;
unsigned long long ull = O;
ssi —= 1;
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (int)

Tipussal kapcsolatos feladatok (int) Il

usi = 1;
sli —= 1;
uli = 1;
sll —= 1;
ull -= 1;

printf ("0 minusz 1\n");
printf("s16: %hd\n", ssi);
printf ("ul6: %hu\n", usi);
printf("s32: %1d\n", sli);
printf ("u32: %lu\n", uli);
printf("s64: %1ld\n", sll);
printf ("u64: %1lu\n", ull);
ssi = usi /= 2;

sli = uli /= 2;

sll = ull /= 2;

printf ("Legnagyobb &brdzolhaté elpjeles szam...\n");
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (int)

Tipussal kapcsolatos feladatok (int) 1V

printf("s16: %hd\n", ssi);
printf ("ul6: %hu\n", usi);
printf("s32: %ld\n", sli);
printf ("u32: %lul\n", uli);
printf("s64: %11d\n", sll);
printf("u64: %llu\n", ull);
ssi += 1;

usi +=1
sli += 1
uli += 1;
sll += 1
ull += 1;

printf("... plusz 1\n");
printf("s16: %hd\n", ssi);
printf ("ul6: %hu\n", usi);
printf("s32: %1d\n", sli);
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8. 6ra Tipussal kapcsolatos feladatok (int)

Tipussal kapcsolatos feladatok (int) V

printf ("u32: %lu\n", uli);
printf("s64: %11ld\n", sll);
printf ("u64: %1lu\n", ull);
return O;
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8. dra printf és scanf formatumok

printf és scanf formatumok |

o A printf formatumok alakja mindig:
%[flag] [width] [.precision] [1ength]type
Vagyis:

o A Y jellel kezdjiik.

o Lehetséges paraméterek: flags (igazitdssal kapcsolatos), width
(szélesség), precision (pontossdg), length (méret), type (tipus).
A végén mindig jelezziik, hogy milyen tipust hasznaljunk (type).
A [1-kozotti paraméterek opciondlisak, azaz nem kotelezé Sket
hasznalni.

o A paraméterek sorrendje kotott.
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8. dra printf és scanf formatumok

printf és scanf formatumok Il

@ A scanf formatumok alakja mindig: %[*] [width] [modifiers]type
Vagyis:

o A Y jellel kezdjiik.

o Lehetséges paraméterek: * (input figyelmen kiviil hagydsa), width
(szélesség), modifiers(pl. milyen méretii valtozéban taroljuk), type
(tipus).

o A végén mindig jelezziik, hogy milyen tipust hasznéljunk (type).

o A [1-kozotti paraméterek opciondlisak, azaz nem kotelez6 Gket
hasznalni.

o A paraméterek sorrendje kotott.

o Erdemes hasznalni a -Wall forditasi kapcsolét.

o Leirdsok:

e man 3 printf, man 3 scanf
o Fritsi Daniel forditotta Gsszefoglald
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok |

Feladat: frj egy programot, ami beolvas egy el§jeltelen short int értéket,
és nyolcas szamrendszerbe atvaltva irja kil

Oktalis szamrendszerben kiiratds (oktalis.c)

#include <stdio.h>

int main(){
unsigned short int v;
scanf ("%hu", &v);
printf ("%ho\n", v);
return O;

}

Magyardzat: a beolvasdsndl hasznéljuk a felez6 modifiert (b, ettdl lesz
short), elGjeltelen szdmra tipusra (u type), a kiiratasndl hasznaljuk ismét
a felez6 modifiert (h), és az oktalis(o) tipust (type).
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok Il

Feladat: Ilrj egy programot, ami beolvas egy hexadecimalis egész szamot,
majd 15 karakter szélességben kiirja a decimalis értékét, mindenképpen
eléjellel és vezetd nulldkkal!

Hexadecimadlis beolvasas (hexadecimalis.c)

#include <stdio.h>

int main(){
unsigned int v;
scanf ("%x", &v);
printf ("%+015u\n", v);
return O;

3
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok Il

Magyardzat: x jelenti a hexadecimdlist, a kiiratasnal pedig + egy flag, ami
megmondja, hogy mindig irjuk eljelet. A 0 jelenti, hogy nulldkkal
egészitsiik ki a szam elejét, 15 pedig azt jelenti (width), hogy ilyen hosszi

szamot szeretnénk kapni.
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok IV

Feladat: Olvass be egy double és egy egész értéket, majd a valds értéket
irasd ki az egészben megadott pontossiggal!

Pontossdg megaddsa (pontossag.c)

#include <stdio.h>

int main(){
double ertek;
int pontossag;
scanf ("%1f %d", &ertek, &pontossag);
printf ("%1.*1f\n", pontossag, ertek);
return O;

}
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok V

Magyarazat:
@ Beolvasasnil:
o 1f a double tipus, d az int tipus jele.
o Kiiratasnal:
o Az 1 megadja a szélességet (minimum ennyi karakter).
e A . utdn jonne a pontossag. Itt a * azt jelenti, hogy a pontossag

szadmértékét a kovetkezd paraméter (jelen esetben az ertek) adja meg.
e 1f a double tipus jele.

Hazi Feladat: Mi a kulonbség a %g, %f, %e kiiratasi formak kozott?
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok VI

Feladat: Olvass be egy csupa kisbeti(ibdl all6, legfeljebb 20 karakteres
sztringet, majd irasd ki 10 karakteren jobbra igazitva az els6 legfeljebb 8
karakterét! A bemeneten a kisbetiiket kozvetleniil barmi kovetheti.

Sztringek kezelése (sztringek.c)
#include <stdio.h>
int main(){
char str[21];
scanf ("%20[a-z]", str);
printf ("%10.8s\n", str);
return O;

} v
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok VII

Magyarazat:

@ A 20 karakter hosszi sztringet 21 méretli tombben taroljuk (utolsé
helyen a lezaré >\0?).
o Beolvasdsnal:
o Megadjuk a méretet: 20
o Megadjuk a karakterek lehetséges halmazit: [a-z] (ez hasonlé a
bash-nél Itottakhoz). Ha olyan karakterhez ériink, amelyik nem eleme
a halmaznak, akkor befejezziik a beolvasast.
o Kiiratdsnal:
o Alapértelmezésben jobbra igazitottan frunk ki (a - flag jelenti a balra
igazitast).
o Megadjuk, hogy hany karaktert akarunk kiiratni: 10

o A . utdn jelezziik a pontossigot, jelen esetben azt, hogy a sztring els6
hdny karakterét akarjuk kiiratni: 8
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok VIII

Feladat: Egy sor kiiratdsi formdtuma: "nev: ¥%s; pont: %d;". Olvasd
be a kiirt szdmot gy, ha tudod, hogy a kiirt sztring nem tartalmazhat
pontosvesszot! Ellendrizd le, hogy az input sor valdban helyes-e(i!

Sztringek kezelése (sztringek?2.c)

#include <stdio.h>
int main() {
int val, ret;
ret=scanf ("nev: %*x[~;]; pont: %d;", &val);
if(ret == 1) {
printf ("A szam: %d\n", val);
} else {
printf ("Helytelen formatum\n");
}
return O;

3
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok IX

Magyarazat:

@ A scanf visszatérési értéke megmondja, hogy hany valtozénak adott
sikeresen értéket. Jelen esetben ez 1, ha a formatum megfelel6 volt,
hiszen az elsé sztringet figyelmen kivil hagyjuk (*).

@ Az elsO sztring nem tartalmazhat pontosvesszét, ezt ellendrizniink kell
azzal, hogy a [";] korldtozdst megadjuk (= a komplementer halmazt
jeleneti).
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok X

Feladat: Irasd ki a fajlvége jelig (D) tarté bemenetet gy, hogy a
szamjegyeket torlod beldle. A végén ird ki, hogy hany szamjegyet toroltél.
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok XI

Szamjegyek figyelmen kiviil hagyasa (szamjegyek.c)
#include <stdio.h>
int main() {
int ¢, d = 0;
while((c = getchar()) != EOF) {
if(°0° <= c && c <= ’9?) {

d++;
} else {
putchar(c) ;
+
}
printf ("\n--\n%d darab torolve\n", d);
return O;

}
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8. dra printf és scanf feladatok

printf és scanf feladatok XI|

Magyarazat:
@ EOF jelenti a "D-t (—1-es signed char érték).
@ getchar() beolvas egy karaktert stdin-rdl.

Hazi Feladat: Olvass be egy teljes sort egy sztringbe, majd irasd ki. Mi a
kiilonbség a gets, puts illetve fgets(stdin, ...),
fputs(stdout, ...) haszndlata kozott?
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8. dra File I/O

FILE 1/O |

#include <stdio.h>

FILE xfopen(const char *path, const char *mode);
int fclose(FILE *fp);

int fprintf(FILE *stream, const char *format, ...);
int fscanf(FILE *stream, const char *format, ...);

fopen A futtaté szamitégép fajlrendszerén levo fajl megnyitasa. A
fajl (relativ vagy abszolit) dtvonaldt meg kell adni a path
paraméterben. A mode szoveges paraméter megmondja, hogy
milyen médon nyissuk meg a fajlt. A kovetkezd
karakterekbdl allhat:

r csak olvasdsra, a mutaté a fijl elején
r+ olvasasra és irasra, a mutaté a fajl elején
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8. dra File I/O

FILE 1/O 1l

w csak irasra; a fajl tartalmanak torlése; a mutaté
a fajl elején
w- olvasdsra és irdsra; ha a fajl nem létezik,
[étrejon; ha létezik, tartalma torlodik; a mutatéd
a fajl eljén
a hozzéfiizés (irds a fajl végére); a f4jl 1étrejon,
ha nem létezett; a mutatd a fajl végén
a+ olvasds és hozzaflizés (irds a fajl végére); a fajl
létrejon, ha nem létezett; a kezdeti olvasé
mutaté a fajl elején, az irds mindig a fjl végére
torténik
A fliggvény sikertelen esetben NULL-t ad vissza, sikeres
esetben pedig egy FILE mutatét.
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8. dra File I/O

FILE 1/0 1l

fclose Egy megnyitott fajl lezardsa. Mindig zarjunk le minden f3jlt,
amit megnyitottunk. Siker esetén 0-t, sikertelen esetben
EOF-t ad vissza és feltoltédik az errno valtozé a hiba
tipusaval.

fprintf, fscanf Teljesen hasonléan miikednek a printf és scanf
figgvényekhez, azonban fajlba irnak és f4jlbdl olvasnak. Az
elsé paraméter a megnyitott fajl azonositdja.
Bévebb leiras:
@ man 3 fopen
@ man 3 fclose
@ man 3 fprintf

@ man 3 fscanf
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8. dra File I/O

Példa fajl 1/O-ra |

Ez a példa bemutatja, hogyan olvassunk és irjuk fajlokat. A példa program
beolvas két szdmot a be.txt-bdl (ha olvashatd) és kiszamitja a két szam
Osszegét és szorzatat, az eredményt a ki.txt-be irja (ha irhatd).

A féjlkezelés elengedhetetlen a kotelezé programok megolddsdhoz. Példa
program (file-io.c):

#include <stdio.h>

int main() {
int a, b;
FILE *infile;
FILE *outfile;
if (! (infile = fopen("be.txt", "r"))) {
return 1;

}
if (! (outfile = fopen("ki.txt", "w"))) {
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8. éra  File I/O

Példa fajl 1/O-ra Il

fclose(infile);
return 1;

fscanf (infile, "%d %d", &a, &b);
fprintf(outfile, "Osszeg: %d\nSzorzat: %d\n", a+b, axb);

fclose(infile);
fclose(outfile);
return O;

}
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8. dra C pointerek

C pointerek |

@ A C nyelvben vannak pointerek (mutaték), amelyek igen hasznosak és
kozvetlen memodria hozzaférést biztositanak. Egyes dolgokat nem is
tudndnk megcsinalni a pointer tipus nélkiil.

o Egy véltozdt pointer tipusira deklardlhatunk, ha a deklaracié sordn a
* jelet tessziik a tipus és a valtozdnév kozé.

e Pl. az int *a; vagy int* a; deklardcidk egy int tipusi pointert
hoznak létre. Latni fogjuk, hogy az elobbi kedvezobb bizonyos
esetekben.

@ A pointeriink mutathat egy valtozé memériateriiletére, vagy egy
altalunk megadott memédriateriiletre is.

o Egy véltozd memdriacimét megkaphatjuk a & jellel, ezt haszndltuk pl.
scanf esetében.
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8. dra C pointerek

C pointerek Il

@ A pointerrel a memériateriiletre irhatunk vagy olvashatunk (ha az
irhatd illetve olvashatd). A pointer dltal mutatott memdriateriilet
tartalmdt megkaphatjuk, ha a pointer neve elé egy *-ot teszink, azaz
pl. *a megadja az a memdriacimen taldlhaté sizeof (int) bajtot
foglald értéket, az *a = 5; utasitassal erre a memdriateriiletre 5-0s
értéket irhatunk (int szélességben).

@ A pointer egy adott teruletét éri el a memdridnak, ezt pont az a
teriilet, ahova mutat. A teriilet mérete a pointer tipusatdl figg. Pl.
egy int* tipus sizeof (int) méretli memdriateriiletet ér el.

@ A pointereket lehet egész szimoknak (voidx) tekinteni, amelyekhez
hozzdadhatunk, kivonhatunk, stb. Ez azt befolyasolja, hogy a
memdria mely teriiletére mutat a pointer (relative).
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8. dra C pointerek

C pointerek Il

Pl. vegylik a kovetkezd kddrészletet:

int x = 25;

short int *p = x;

printf("%hd %hd\n", *p, *(p+1));

Deklardlunk egy int tipusut x valtozdt, és egy ra mutaté short int
tipust pointert. Tegyiik fel, hogy sizeof (int) == 4 és

sizeof (short int) == 2. Ekkor p az i véltozé alsé 2 bijtjira
mutat, p+1 pedig a fels6 két bajtjara. Gondoljuk meg, hogy a
program mit ir ki kis endian illetve nagy endidn gépen!

@ A pointeriinket |éptethetjiik is, ekkor a pointer egész pontosan a
tipusa méretével azonos tavolsagot 1ép. PIl. ha egy int*-ot
mozgatunk eggyel (pl. noveljiik 1-el), akkor az 1*sizeof(int)-el elérébb
taldlhaté teriiletre fog mutatni. Ez teljesen ugyan az, mintha egy
tombben mozognank az elemek felett, a tomb valtozé valdjaban a
tomb 0. elemére mutatd pointer tipus.
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8. dra C dinamikus memdria kezelés

C dinamikus memdria kezelés |

@ A dinamikus memdria lényege, hogy olyan mennyiségli memoriara
lenne sziikségiink, amit forditasi id6ig még nem tudunk eldonteni (pl.
bemenettél fligg), és nem szeretnénk feleslegesen lefoglalni a
maximalis teriletet el6re.

o Futds kozben létrehozhatunk (allokdhatunk) egy dinamikus
memdriateriiletet, ez a heap-en fog létrejonni, és nem pl. a stack-en.

o Ha allokaltunk egy memdriateriiletet, akkor azon dolgozhatunk, és ha
befejeztilk a munkat rajta, érdemes felszabaditani (deallokdini).

@ Azt a jelenséget, amikor a program(o0z6) nem szabadit fel egy
memdoriateriiletet, és nem is hasznidlja, esetleg nem is tud rdla,
memodriaszivargasnak (memory leak-nek) nevezziik. Ez nem
kivanatos, hiszen addig mas nem tudja haszndlni a memériateriletet.

o Egy kival6 eszkoz a memory leakek megtaldlasidra a valgrind nevii
program, amely képes egyéb hibdkat is felderiteni.
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8. dra C dinamikus memdria kezelés

C dinamikus me ia kezelés ||

#include <stdlib.h>

void *calloc(size_t nmemb, size_t size);
void #*malloc(size_t size);

void free(void *ptr);

void *realloc(void *ptr, size_t size);

@ A malloc megprébal egy size méretli memdriateriiletet allokalni, ha
sikerrel jar, visszatér a memdriateriilet cimével; ha nem jar sikerrel,

NULL-t (azaz (voidx) O-t) ad vissza.

@ A calloc hasonléan mukodik, azonban nmemb*size méretl
memdriateriiletet foglal, és a memériat feltolni 0 bitekkel.
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8. dra C dinamikus memdria kezelés

C dinamikus memdria kezelés |1l

o A free szolgdl memdriateriilet felszabaditasara. Paramétertil
természetesen egy mutatét kap a felszabaditandé memdriateriiletre.
Ha ptr == NULL, nem torténik semmi. Nem dinamikusan allokalt
cimet ne adjunk paraméteriil. Tobbszor ne prébaljuk meg
felszabaditani ugyan azt a teriiletet (hacsak nem allokaltuk djra).

@ A realloc a malloc-hoz hasonlithaté (ptr == NULL esetén teljesen
azonos). A paraméteriil kapott memdriateriiletet megprdbalja
megnovelni (ha kell, 4tmozgatja, de a tartalmat nem valtoztatja), ha
sikerrel jar, visszatér a memdriateriilet cimével; ha nem jar sikerrel,
NULL-t (azaz (void*) O-t) ad vissza.
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8. dra C dinamikus meméria, pointer feladatok

C dinamikus memoria, pointer feladatok |

Példa: Nézziik meg, mi a kilonbség p, q, illetve xp és *q értéke kozott!
(pointerek.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
int *p, *q;
p = malloc(sizeof (int));
q = malloc(sizeof(int));
*p = 3;
*q = 3;
printf("p es q %s\n", p == q 7 "megegyezik"
"nem egyezik meg");
printf ("*p == %d, *q == %d\n", *p, *q);
*p = 4;
printf("xp == %d, *q == %d\n", *p, *q);
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8. dra C dinamikus meméria, pointer feladatok

C dinamikus memdria, pointer feladatok Il

free(p);

P=4q;

printf("p es q %s\n", p == q 7 "megegyezik"
"nem egyezik meg");

printf ("*p == Jd, *q == %d\n", *p, *q);

*p = 4;

printf ("*p == Jd, *q == %d\n", *p, *q);

free(p);

return O;

}

Magyarazat:

o Két mutatdnk lesz, amelyek dinamikusan foglalt sizeof (int) bajt
hosszd memériateriiletre mutatnak.

@ Mindkét memdriablokkot feltdltjiik a 3 sizeof (int) hosszlsigl
értékkel.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 228 / 295



8. dra C dinamikus meméria, pointer feladatok

C dinamikus memdria, pointer feladatok Il

o Kiiratjuk a két memoriaterilet értékét.

o Megnézziik, hogy p == q teljesiil-e. Természetesen nem teljesiil,
hiszen a két valtozénkat kiilon helyen téroljuk a memdridban (a két
memdriacim nem egyenld).

@ A p mutaté altal mutatott teriiletet feltoltjiik 4-gyel, és ezt kiiratdssal
ellendrizzuk.

@ A p mutaté ezentdl mutasson ugyan oda, ahova g mutat. Nagyon
fontos, hogy ezel6tt felszabaditjuk a p kordbbi memoriateriiletét,
hiszen ezen a ponton til mar nem tudjuk megmondani, hogy mi volt
a p teriilet cime korabban.

o Latjuk, hogy ekkor mar megegyezik a két mutatd, hiszen ugyan arra a
memdriacimre mutatnak.

@ Ebbél kifolydlag ugyan arra az int értékre is hivatkoznak.

o Ne felejtsiink el megint felszabaditani.
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8. dra C dinamikus meméria, pointer feladatok

C dinamikus memoria, pointer feladatok 1V

Példa: Futtassuk le a kovetkezd programot, és értelmezzik! Melyik érték
melyik értékkel egyenld, és miért 7

Pointerek példa (cim.c)

#include <stdio.h>
int main(){
int a = 10;
int *pa;
pa = &a;
printf ("%d %#x\n", a, (int)pa);
printf ("%#x J%#x\n", (int)&a, (int)é&pa);
printf ("%d\n", *pa);
return O;
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8. dra C dinamikus meméria, pointer feladatok

C dinamikus memdria, pointer feladatok V

Magyarazat:
o Deklardlunk egy (statikus) int tipusi véltozét, a 10 értékkel.

o Deklaradlunk egy (statikus) int* tipusi véltozdt (int-re mutatd
pointer), és az a véltozé memdriacimét (referencia jel: &), adjuk neki
értékiil.

o Ezek utdn kifratjuk az a valtozd értékét, a pa mutaté memdriacimét,
az a valtozé memdriacimét, a pa memdriacimét, és a pa dltal
mutatott memdriateriiletet egészként. A memoriacimeket
hexadecimalis alakban irjuk ki.

@ Mint minden valtozénak, a pointer valtozéknak is van memdériacimiik
(azaz a memdridban hol taroljuk egy a pointer szdmbeli értékét, azaz,
hogy hova mutat).
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C dinamikus memdria, pointer feladatok VI

Feladat: irj egy csere(int x, int y) fliggvényt, ami megcseréli két int
tipusi valtozé értékét! (csere.c)

#include <stdio.h>
void csere(int x, int y){

int tmp;

tmp = x;

X =Y;

y = tmp;
b

int main(){
int x = 3, y = 4;
printf ("A fuggveny elott: x = %d, y = %d\n", x, y);
csere(x,y);
printf ("A fuggveny utan: x = %d, y = %d\n", x, y);
return O;
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C dinamikus memdria, pointer feladatok VII

¥

Ez igy hibas, mert csak a lokalis valtozokat cseréli, a hatds a
fuggvényblokkon kiviil nem érvényesiil.
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C dinamikus memoria, pointer feladatok VIII

Feladat: Javitsuk az el6z6 programot! (csere2.c)

#include <stdio.h>
void csere(int *x, int *y){

int tmp;

tmp = *Xx;
*xX = *y;
*y = tmp,

}

int main(){
int x = 3, y = 4;
printf ("A fuggveny elott: x = %d, y = %d\n", x, y);
csere (&x,&y) ;
printf("A fuggveny utan: x = %d, y = %d\n", x, y);
return O;

}
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C dinamikus memoria, pointer feladatok IX

Feladat: Deklaralj egy 20 elem(i int tombot, majd toltsd fel értékekkel az
inputrdl. Deklardlj egy pointert, és a beolvasast azon keresztiil valdsitsd
meg. (tombfeltolt.c)

#include <stdio.h>
#tdefine N 20
int main(){
int t[N], *p, i;
for(i = 0; 1 < N; i++) {
p=&(t[i]);
scanf ("%d", p);
}
for(i = 0; i < N; i++) {
printf ("%d\n", t[i]);
}

return O;
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C dinamikus memdria, pointer feladatok X
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C dinamikus memdria, pointer feladatok Xl

Magyarazat:

o Deklaralunk (statikusan) egy N elemszdmi int tipusd tombot, egy
int*-ot, (itt 1dthatd, hogy a véltozé elé érdemes rakni a *-ot és nem
a tipus utdn), és egy i ciklusvaltozét.

@ A p valtozé a ciklus aktudlis (i-edik) elemére mutat, és 0-tél N — 1-ig
beolvasunk az i. eleme memdriateriiletére.

o Kiiratjuk a tomb elemeit.
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C dinamikus memdria, pointer feladatok XIl|

Feladat: Az el6z6hoz hasonld a feladat, csak most el6szor olvasd be a
tomb méretét, és foglalj neki dinamikusan helyet! (dintomb.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
int *t, *p, i, N;
scanf ("%d", &N);
t=(int*)malloc (N*sizeof (int));
for(i = 0; i < N; i++) {
p=&(t[i]);
scanf ("%d", p);
}
for(i = 0; i < N; i++) {
printf ("/%d\n", t[il);
}
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C dinamikus memoria, pointer feladatok XlII

free(t);
return O;

3

Hazi feladatok:
@ A malloc helyett hasznild a calloc fliggvényt!
@ A tomb elemeit a p pointer i-vel novelésével érd el!

© A tomb elemeit Ggy érd el, hogy lerogzitesz egy a tomb végére
mutatd pointert, és egyet, amely az elejére mutat, majd az elejére
mutatét addig noveled, mig nem egyenld a végére mutatéval!
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C dinamikus memdria, pointer feladatok XIV

Feladat: Olvass be 5 darab maximum 99 karakter hosszi szét gy, hogy
mindegyiknek pontosan annyi helyet foglalsz, amennyi kell! A sztringeket
irasd ki, majd szabaditsd fel a lefoglalt teriiletet! (karaktertomb.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
int main(){
char buff[100];
char *ptr_tomb[5];
int i;
for(i = 0; i < 5; i++) {
scanf ("%s", buff);
ptr_tomb[i] = (char*)malloc(strlen(buff)+1);
strcpy(ptr_tomb[i], buff);
}
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C dinamikus memdria, pointer feladatok XV

for(i = 0; i < 5; i++) {
puts(ptr_tomb[il]);

}

for(i = 0; i < 5; i++) {
free(ptr_tomb[i]);

}

return O;
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8. dra Tovabbi feladatok

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak08/ alatt.
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C struct |

@ A struct egy tobb tipusbdl 0sszedllé osszetett adatszerkezet.

@ A struktdranak adattagjai vannak, amelyek kiilonbozé tipusiak
lehetnek

@ A tombokhoz hasonldé megoldds, de itt a tagoknak nem indexiik,
hanem nevik van.

@ Az adattagok a memdridban egymas utan folytonosan tarolédnak,
kezdetben inicializalatlanok.

o Példa:

typedef struct s_eredmeny {
char nev[20];
int pontszam;
char *megoldas;
} eredmeny;
// sizeof (eredmeny) == 28 (x86-omn)
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C struct |l

o A struktira teljes méretét lekérdezhetjiik a sizeof () operatorral.
Vigyazat, a forditd alkalmazhat igazitdst, igy a struktira mérete
nagyobb lehet, mint az adattagok mérete osszesen!

o A tagokra a . operatorral hivatkozunk. Ha struktdra pointerrdl van
szb, akkor a —> operatort kell hasznalnunk:
eredmeny a;
eredmeny* pa = &a;
a.pontszam = 20;
a->nev = "Ab Cd";

o Struktirik inicializaldsa:

eredmeny a = { "Nev", 1234, "Megoldas: ..." };

vagy

eredmeny a = { .nev = "Nev", .pontszam = 1234,
.megoldas = "Megoldas: ..." };
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C struct Il

@ A strukttra nem lehet rekurziv, azonban tartalmazhat sajat tipusu
pointert:

typedef struct csucs {
int adat;
struct csucs* bal;
struct csucs* jobb;
} pont;
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C union |

@ A union a struct-hoz képest annyiban kiilonbozik, hogy a tagok
memdriateriiletei dtfedik egymast.

@ A felhaszndlt memdriatertilet méret az egyes tagok méretének
maximuma.

o A dolog lényege, hogy egy adatteriiletet tobbféleképpen is
felhasznélhatunk.
o Példa:
typedef union u_szam {
int egesz;
short felel[2];
}ou;
// sizeof(u) == 4 (x86-on)
(azaz konnyedén elérhetjiik egy 4-bdjtos szam alsé és fels6 2 bajtjat)

o Egy tag elérése hasonlé a struct-nal latottakhoz.
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C union Il

@ Unidk inicializalasa:
uc=4{ .egesz = 3 };
ud=931};
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C struct és union feladatok |

Feladat: Hozz |étre tipust egy haromdimenzids térbeli pozicié térolaséra.
Ezt felhaszndlva hozz létre egy tipust, ami részecskék helyzetét, tomegét,
nevét és toltését (pozitiv/negativ/semleges) tarolja. Készits egy
figgvényt, ami két részecskérdl eldonti, hogy melyik nehezebb, és egy
masikat, ami megmondja, hogy elektromosan vonzzik vagy taszitjak
egymast, esetleg nem hatnak egymadsra. Inicializalj két részecskét, és
haszndld a fiiggvényeket. (struct.c)

#include <stdio.h>
typedef struct {

double x, y, z;
} pozicio;

typedef char nevtipus[30];
typedef enum {negativ = -1, semleges, pozitiv} toltestipus;
typedef struct {

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 248 / 295



9. 6ra C struct és union feladatok

C struct és union feladatok Il

pozicio helyzet;

double tomeg;

nevtipus nev;

toltestipus toltes;
} reszecske;

int tomeghasonlitas(reszecske a, reszecske b){
if(a.tomeg < b.tomeg) {
return -1;
}
if(a.tomeg > b.tomeg) {
return 1;
3
return O;
X

int vonzas(reszecske a, reszecske b){
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C struct és union feladatok IlI

if(a.toltes == semleges || b.toltes == semleges) {
return O;

}

return (a.toltes == b.toltes) 7 1 : -1;

}
int main(){
reszecske p={{0.0, 0.0, 0.0}, 1.0,
"proton", pozitivl};
reszecske e={{1.0, 1.0, 1.0}, 0.001,
"elektron", negativ};
printf ("tomeg: ’%d\nvonzas: %d\n",
tomeghasonlitas(p, e), vonzas(p, e));
return O;

3
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C struct és union feladatok IV

Feladat: Adott a sikon 3 pont, mi az dltaluk meghatdrozott haromszog
teriilete? (haromszog.c)

#include <stdio.h>
#include <math.h>
struct pont {
float x;
float y;
};
float tav(struct pont P, struct pont Q) {
return sqrtf((P.x - Q.x) * (P.x - Q.x) +
(P.y - Q.y) *x (P.y - Q.7));
}
int main() {
struct pont A, B, C;
float a, b, c, s;

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 251 / 295



9. 6ra C struct és union feladatok

C struct és union feladatok V

scanf ("%f %f", &A.x, &A.y);
scanf ("%f %f", &B.x, &B.y);
scanf ("%f %f", &C.x, &C.y);
a = tav(B, C);

b = tav(4, C);
c = tav(A, B);
s=(a+b+c)/ 2;

printf ("Terulet: %f\n", sqrtf(s * (s - a) * (s - b) *
(s - 2)));
}

Mivel hasznaljuk a math.h-t, a forditasnal hasznalnunk kell a -1m
kapcsolét.

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 252 / 295



9. 6ra C struct és union feladatok

C struct és union feladatok VI

Feladat: Készitsiink komplex szamok taroldsdra alkalmas adatszerkezetet
(egész komponensekkel). Készitsiink tovdbba olyan fiiggvényeket, melyek
feladata (komplex.c):

@ kiir egy komplex szamot az stdout-ra,
o osszead két komplex szdmot, és visszaadja az eredményt

@ Osszeszoroz két komplex szdmot, és visszaadja az eredményt

#include <stdio.h>
typedef struct komplex {
int real;
int imag;
} komplex;
komplex add(komplex k1, komplex k2){
komplex e;
e.real = kl.real + k2.real;
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C struct és union feladatok VII

e.imag = kl.imag + k2.imag;
return e;
b
komplex mul(komplex k1, komplex k2){
komplex e;
e.real = kl.real * k2.real - kl.imag * k2.imag;
e.imag = kl.imag * k2.real + kl.real * k2.imag;

return e;
}
void printk(komplex k){
printf (" (%d%+di)\n", k.real, k.imag);
}
int main(){
komplex x1,x2,e;
x1l.real = 10;
x1l.imag = 2;
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C struct és union feladatok VIII

x2.real 20;
x2.imag = -3;
printk(x1);
printk(x2);

e = add(x1,x2);
printk(e);
printk(mul (x1,x2));
return O;
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C struct és union feladatok IX

Feladat: Lancolt lista. Olvassunk be egész szdmokat egy lancolt listdba
egy adott végjelig, majd irassuk ki &ket! (1inkedlist.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define VEGJEL O
struct cella {

int ertek;

struct cella *kov;
};
int main(){

struct cella *elso = NULL;

struct cella *p;

int i;

scanf ("%d", &i);

while(i '= VEGJEL) {
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C struct és union feladatok X

p = (struct cella*)malloc(sizeof(struct cella));
p—>ertek = i;

p—>kov = elso;

elso = p;

scanf ("%d", &i);
}
for(p = elso; p != NULL; p = p—>kov) {
printf ("%d\n", p->ertek);
}
while(elso != NULL) {
P = elso;
elso = p—>kov;
free(p);
}
return O;

}
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C struct és union feladatok Xl

Hazi Feladat: A kiirataskor irasd ki a cella cimét, a cella két mez&jének
cimét és értékét is. Hasonlitsd ossze a celldk cimeit a kov mezok értékeivel!
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C struct és union feladatok Xl

Feladat: Mi a kulonbség a struct és a union kozott? Deklardlj egy struct
és egy union tipust ugyanolyan mezdkkel. Adj értéket a mezoknek, majd
irasd ki 6ket! (union.c)

#include <stdio.h>

typedef struct {int i; double d; char c; float f;} st;
typedef union {int i; double d; char c; float f;} un;
int main(){

st s;

un u;

s.i = u.i = 12345;
s.d = u.d = 3.141593;
s.c = u.c = ’A’;

s.f =u.f = 2.718281;

printf("s.i: %d wu.i: %d\n", s.i, u.i);
printf("s.d: %1f wu.d: %1f\n", s.d, u.d);
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C struct és union feladatok XIll|

printf("s.c: %c wu.c: %c\n", s.c, u.c);
printf("s.f: %f wu.f: %f\n", s.f, u.f);
return O;

¥
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C struct és union feladatok XIV

Feladat: Irasd ki a mezék memdriacimét! (union-cim.c)

#include <stdio.h>

typedef struct {int i; double d; char c; float f;} st;
typedef union {int i; double d; char c; float f;} un;
int main(){

st s;

un u;

printf("s.i: %p u.i: %p\n", &s.i, &u.i);
printf("s.d: %p wu.d: %p\n", &s.d, &u.d);
printf("s.c: %p wu.c: %p\n", &s.c, &u.c);
printf("s.f: %p u.f: %p\n", &s.f, &u.f);
return O;

}
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C fuggvények - gyakorlé feladatok |

Feladat (kimen& paraméterek): Készitsiink egy C programot, amely
bemutatja a masodfoki egyenlet megoldasit! (masodfok.c, forditdshoz

kell itt a -1m kapcsold)
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C fuggvények - gyakorlé feladatok Il

Feladat (rekurzié): Allitsuk el a Fibonacci sorozat n. elemét!
(fiborek.c)

#include <stdio.h>
int fib(int n) {
ifm==1 1]l n==2) {
return 1;
} else {
return fib(n-1) + fib(n-2);
}
+
int main() {
int n;
printf("n erteke?:\t");
scanf ("%d", &n);
printf ("A Fibonacci-sorozat %d. eleme:\t%d", n, fib(n));
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C fuggvények - gyakorlé feladatok Il

return 0; }

Hazi Feladat: Vizsgald meg, hogy hanyszor hivédik meg az elobbi rekurziv
fuggvény!
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C pointerek - gyakorlé feladatok |

Feladat: Olvasd be egy tomb méretét, foglalj neki dinamikusan helyet,
majd olvasd be az elemeit! (tomb.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
int *t, *p, i, N;
scanf ("%d", &N);
t=(int*)malloc (N*sizeof (int));
for(i =0, p=t; i < N; i++, p+t+) {
scanf ("%d", p);
}
for(i = 0, p=1t; 1 < N; i++) {
printf ("%d\n", *(p++));
}
free(t);
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C pointerek - gyakorlé feladatok |l

return O;

}
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C pointerek - gyakorlé feladatok Il

Feladat: Adott egy kétdimenzids tomb. Pointer segitségével jarjuk be az
Osszes elemét! (pointer2d.c)

#include <stdio.h>
#define SIZE 3
int main(){
int tomb[SIZE] [SIZE] =
{{o0, 1, 2},
{3, 4, 5},
{6, 7, 8 } };
int i,j;
int *pa = NULL;

pa = (int*) tomb; /* pa = &tomb[0] [0] */
for(i = 0; i< SIZE * SIZE; i++)
printf("%2d ", palil);

267 / 295
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C pointerek - gyakorlé feladatok 1V

printf ("\n");

for(i = 0; i< SIZE * SIZE; i++)
printf("%2d ", *(pa+i));

printf("\n");

for(i = 0; i< SIZE * SIZE; i++, pat+)
printf ("%2d ", *pa);

printf("\n");

/* vigydzat! mivel pa-t ndéveltiik

* a for ciklusban, ezért a ciklus utan mar
* nem a tomb legelsd elemére fog mutatni!
*/

return O;
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C pointerek - gyakorlé feladatok V

Feladat: Dinamikus kétdimenzids tomb Iétrehozdsa. (dinpointer2d.c)

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

int main(){
int *p, **t;
int N = 3, M = 4;
int i, j, v = 0;
/* V1: egydimenziés tdmb */
p = malloc(N * M * sizeof(int));
for(i = 0; i < N; i++) {

for(j = 0; j < M; j++) {
pli * N + jl = v++;
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9. 4ra C pointerek - gyakorlé feladatok

C pointerek - gyakorlé feladatok VI

/* V2: sorokat kiilén-kiilon */
t = malloc(N * sizeof(intx*));
for(i = 0; i < N; i++) {
t[i] = malloc(M * sizeof(int));
}
for(i = 0; i < N; i++) {
for(j = 0; j < M; j++) {
t[1] [] = v++;
}
}
for(i = 0; i < N; i++) {
free(t[il);
}
free(t);
return O;
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9. 4ra C Téroldsi osztalyok

C Tarolasi osztalyok

auto alapértelmezett, azt jelenti, hogy a memdriateriilet
ideiglenesen hasznilt, ha kilépiink a blokkbdl, nem
hasznaljuk tovabb

const konstans memériatertilet; csak forditdsi idoben ellendrizhetd,
igy pl. egy pointerrel vdltoztathatunk az értékén.

register a fordité megprébalja a véltozét egy kiilon regiszterben
tarolni

volatile jelezziik a forditdnak, hogy a valtozé értéke egy kiilsé hatas
miatt médosulhat (pl. meghajtéprogram)

static a globdlis védltozdk alapértelmezett térolasi osztdlya; ha egy
fuggvényblokkban hasznéljuk, azt jelenti, hogy a fuggvény
minden meghivdsakor ugyan azt a memdriateriletet
hasznaljuk, a valtozét nem inicializaljuk djra és djra

extern a véltozénak késobb adunk kezddértéket; tobb .o
targykddbdl 6sszedlld programok esetén van jelentésége
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9. 4ra C T4aroldsi osztaly feladatok

C Tarolasi osztaly feladatok

o Feladat: Készits egy pointert, ami egy konstans értékre mutat!
o Feladat: Készits egy konstans pointert, ami egy nem konstans értékre
mutat!
o Feladat: Készits egy pointert, ami egy tombre mutat!
Megoldds (dekl.c):

#include <stdio.h>
int main(){
const int *p=NULL;
int * const c=NULL;
int (*t) [20];

p = malloc(sizeof (int));
*p = 2007; /* HIBAS x/

free(p);
¢ = malloc(sizeof (int)); /* HIBAS */
*c = 2007;
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9. 4ra C fiiggvény pointerek

C fuggvény pointerek |

@ A C nyelvben van lehetdséglink fliggvény pointer létrehozaséra is.
@ A szintaxis elsore taldn szokatlan lehet.
o Példa:

double fgv(double, double);
/* figgvény deklaracidja */
double (*fptr) (double, double);
/* ilyen tipusi fiiggvényre mutatd pointer deklaradcidja */
fptr = fgv;
/* a filiggvény nevét adom kezdo"értékiil,
* a fordit6 persze ebbo"l cimet &411lit elo" */
fptr(x, y);
/* meghivom a filiggvényt a pointeren keresztiil */

Feladat: Tekintsiik meg a fliiggvény pointereket bemutaté példa C
programokat! (fx.c, bejar.c)
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9. 6ra Tovabbi feladatok

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak09/ alatt.
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10. éra Parancssori paraméterek

Parancssori paraméterek |

@ Minden program képes parancssori paramétereket fogadni.
e Egy C program belépési pontjdban (pl. main) a kovetkezd érhetbek
el:
e a parancssori paraméterek szdma (int argc)
o a parancssori paraméterek sztring tdmbje (char** argv vagy
char* argv([])
o a kornyezeti valtozdk témbje (char** envp ahol az utolsé elemet a
NULL jelzi)
@ Azaz: int main(int argc, char** argv, char*x envp){...}

@ Az argv 0. eleme mindig a futtatott program neve (ahogyan azt
futtattuk).
Ez teszi lehetové pl. azt, hogy egy program masképp viselkedjen, ha
mds néven hivjuk meg.
pl. mc-mcedit

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 275 / 295



10. éra Parancssori paraméterek feladatok

Parancssori paraméterek feladatok |

Feladat: I/rj egy programot, ami osszeadja a parancssori paramétereit!
(args.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int argc, char* argv[]){
int 1i;
int arg = O;
printf ("Osszesen %d programargumentumot kaptam!\n", argc);
for(i = 0; i< argc; i++)
printf("%d : %s\n",i, argv[il);
if (argc > 1){
for(i = 1; i < argc; i++)
arg += atoi(argv([il);
}

printf("Az argumentumok &sszege : %d\n", arg);
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10. éra Parancssori paraméterek feladatok

Parancssori paraméterek feladatok |l

return O;

}

Feladat: I/rj egy programot, amely n-szer egymdas utan flizi ugyanazt az s
sztringet, ahol n és s is parancssori paraméter!

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
int main(int argc, charx argv[]){
if (arge < 3){
fprintf(stderr, "Haszndlat: %s <valami szdm>", argv[0]);
fprintf(stderr, " <valami sztring>\n");
return 1;

3

int 1i;
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10. éra Parancssori paraméterek feladatok

Parancssori paraméterek feladatok Ill

char *er = (char*) calloc (
atoi(argv[1]) + 1,
strlen(argv([2]));

strcpy(er, argv[2]);

for(i = 0;i < atoi(argv[1]) - 1; i++)

strcat(er, argv([2]);

printf ("%s\n", er);

free(er);

return O;

}
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10. dra C makrdk

C makrdk |

@ A C nyelvben a #define utasitdssal deklardlhatunk egy makrét,
amelyet a preprocesszor az igy deklardlt konstansokhoz hasonléan be
fog helyettesiteni a programkddunkba.

@ A makrdénknak lehetnek paraméterei.

@ Hasznos makrékat tudunk létrehozni
(min., max., abs., elemszam, debug)

@ Erdemes a makrénkat zardjelek kozé tenni, ezzel elkeriilve a prioritasi
sorrendbdl fakadé gondokat.

@ Ha egy paraméteriink tobbszor szerepel a makré definicidjdban, akkor
az tobbszor is értékelddik ki (a preprocesszor csak behelyettesit!)
@ Makrdk hibds hasnalatara példak:
e Példa 1
o Példa 2
o Példa 3
o Példa 4
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10. dra C makré feladatok

C makrd feladatok |

Példa makré (makrofgv.c):

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#define min(X,Y) ((X)<(Y)7(X):(Y))

int main() {
printf ("MIN(e~3, 372):\t%f\n", min( exp(3), pow(3, 2) ) );
return O;

}

Kérdés: Miért lehet hibas a #define negyzet(X) X*X makrd?

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 280 / 295



10. dra C makré feladatok

C makrd feladatok 1l

Mdsik példa (makrofgv2.c):

#include <stdio.h>

#define MAX(a,b) (((a) > (b) ) 7 (a) : (b))

#define MIN(a,b) (((a) > (b) ) 7 (b) : (a))

#define MIN3(a,b,c) (((a) < (p)) 7 (((a) < (c)) 7 (a) : (c))

MINDENT zardjelezni kell, ugyanis ha igy irnank:
#define MAX(a,b) a>b 7?7 a : b

*
*

*

* akkor MIN( a-3 , a?1:3 ) esetén az eredmény:

* a-3 > a?1:3 ? a-3 : a?1:3 , ami nem az, amit szeretnénk!
*

int main(){
int a, b, c;
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10. dra C makré feladatok

C makrd feladatok Il

a = -23;
b = 44;
c =0;

printf ("MAX(%d,%d)=%d\n",

a, b, MAX(a, b));
printf ("MIN(%d,%d)=%d\n",

b, ¢, MIN(b, <));
printf ("MIN3(%d,%d,%d)=%d\n",

a, b, c, MIN3(a, b, c));
return O;
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10. 4ra C konstansokrdél megint

C konstansokrdl megint |

o Konstans pl.: #define MERET 10

o Léteznek preprocesszor utasitdsok, ezeket egy-egy kiilon sorba kell
irni, a sor elejére:

o A #ifdef MERET és #endif feltételes preprocesszor utasitdsok kozé
helyezett kddot a fordité csak akkor veszi figyelembe, ha a MERET
definidlva van.

o A #ifndef MERET és #endif feltételes preprocesszor utasitdsok kozé
helyezett kddot a fordité csak akkor veszi figyelembe, ha a MERET nincs
definidlva.

o Az #if MERET = 5 megvizsgédlja MERET egyenlGségét 5-tel forditasi
idOben, ez is #endif -ig tart.

o Az #elsif jelenti az else if 4gat, az #else pedig az else agat.

e Ha egy konstanst kordbban definidltunk, az #undef utasitassal
megszlintethetjik.
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10. 4ra C konstansokrdél megint

C konstansokrdl megint |l

@ Ezeknek a struktiraknak sok hasznuk van:

//////

dolgozunk, milyen operacids rendszeren, és ehhez igazodhatunk:

o #ifdef _MSC_VER

o #ifdef _WIN32

o #ifdef LINUX

o Ha egy tobb f4jIbdl all6 programunk van, és egy C fejléc fajlt (.h) tdbb

C programkdd fajl(.c) is betdlt(#include), illetve bizonyos fiiggdségek
miatt egyes fejlécek mas fejléceket is betoltenek, akkor
megakaddlyozhatjuk, hogy ebbdl gond legyen:

#ifndef _CHL_H_
#define _CHL_H_

// chl.c fejlec ...
static int x;

#endif /* _CHL_H_ */

Csernai Kornél (SZTE-TTIK) Programozas alapjai, gyakorlati anyag 2009. december 1. 284 / 295



10. 4ra C konstansokrdél megint

C konstansokrdl megint Il

@ A GCC -D kapcsoléjival megadhatunk a forditaskor egy konstanst,
szintaxis:
gcc -Dnev=ertek

e Példa: (debug.c)

#include <stdio.h>
int main() {
#ifdef DEBUG

printf ("debugolunk\n") ;
#else

printf ("nem debugolunk\n");
#endif
}

o Forditds: gcc -o debug debug.c
illetve gcc -DDEBUG -o debug debug.c
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10. 4ra C konstansokrdél megint

C konstansokrdl megint 1V

Masik példa: (trial.c)

#include <stdio.h>
#define TRIAL_VERSION 1
#ifdef TRIAL_VERSION
void calculate(int a,int b){
printf ("Ez csak prébaverzié! ");
printf("Az Osszes funkcidé eléréséhez fizess!\n");
}
#else
void calculate(int a,int b){
printf("%d és %d szamtani kdzepe : %f\n",
a, b, (float)a / 2 + (float)b / 2);

#endif
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10. 4ra C konstansokrdél megint

C konstansokrdél megint V

int main(){
calculate(10,20);
return O;

3
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10. dra Tobb faijlbél &llé C programok

Tobb fajlbdl 4llé6 C programok |

@ A programunk kovetkezé fajlokbdl épiil fel:
lib.h fliggvények deklaracidja, a fliggvényekhez kommentek
lib.c a 1ib.h -ban deklarilt fiiggvények implementdlasa
libmain.c olyan program, amely haszndlja a 1ib
figgvénykonyvtarunkat
o Elkészités (build) a kovetkezéképpen zajlik:
gcc -Wall -c 1lib.c
gcc -Wall -c libmain.c
gcc -Wall -o 1m lib.o libmain.o

vagy
gcc -Wall -o 1m lib.c libmain.c
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10. dra Tobb faijlbél &llé C programok

Tobb fajlbdl 4llé6 C programok ||

1lib.h:

#ifndef LIB_H

#define LIB_H 1

/*

* Olyan figgvény, mely az elso" paraméterében kapott
* sztringet megforditva

* beleteszi a masodik paraméterében kapott sztringbe.
* %/

void megfordit(char *str, char *forditott);

/*
* Olyan filiggvény, amely kiszamolja a paraméterében kapott
* tomb atlagat.
* %/

float atlag(int *t, int meret);

#endif
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10. dra Tobb faijlbél &llé C programok

Tobb fajlbdl 4llé C programok

lib.c:

#include "lib.h"

void megfordit(char *str, char *forditott){
int 1i,j;
for(i = 0; strl[i] !'= ’\0’; i++);

i--3

for(j = 0; i >= 0; —-i, j++)
forditott[j] = strl[il;

forditott[j] = ’\0’;
}
float atlag(int *t, int meret){

2009. december 1.
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10. 4ra Tobb fajlbél 4116 C programok

Tobb fajlbdl 4llé C programok IV

float atlag = 0.0;

int i = 0;

while(i < meret){
atlag += *(t+i);
i++;

3

atlag /= meret;

return atlag;

}
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10. dra Tobb faijlbél &llé C programok

Tobb fajlbdl 4llé C programok V

libmain.c

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

#include "lib.h"
int main(){

char *szl
char *sz2

"Discovery Channel";

int tomb[] = {-2, 10, 23, -45, 67, 0, 0, 34, 99 };

megfordit(szl, sz2);
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10. dra Tobb faijlbél &llé C programok

Tobb fajlbdl 4llé C programok VI

printf ("%s megforditva : Y%s\n", szl, sz2);
free(sz2);

printf("A tomb atlaga : %f\n", atlag(tomb, 9));

return O;
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10. dra Feladatok

Feladatok

Q Készits egy C programot, amely a parancssori paraméterként
megadott szamsorozatot Osszegzi, és a végeredményt kiirja egy fajlbal
Ha nem jottek paraméterek, jelezzen a program hibat a hiba
kimeneten (stdout)!

@ Készits C programot, amely masképp miikodik ha mas néven hivjuk
meg! Készits egy szimbolikus linket és mutasd be ezt a hatast!

© Készits egy C programot, amely kiirja a "Home konyvtar” lizenetet,
ha a home konyvtarunkbdl futtatjuk! Haszndld a $HOME és $PWD
kornyezeti valtozdkat!
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10. dra Tovabbi feladatok

Feladatok

Tovébbi feladatok a /pub/progalap/Gyakorlat/gyak10/ alatt.
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