3A NV e

1. Hogyan mukddik a CALL utasitas? (1 pont)

2. Irj egy eljarast, amely megkeresi egy 0-val zar6doé karakterlancban az
’A’ betli utolsé el6fordulasanak az offsettjét. Az eljaras SI regiszterben
varja a sztring elejét. Az ’ A’ offsettje keriiljon AX-be!

(4 pont)



3B NV e

1. Hogyan miikddik a DIV utasitas? (1 pont)

2. Irj egy strcmp nevii eljarast, amely az SI és DI regiszterekben atadott 2
sztringet hasonlitja 6ssze. SI és DI a két sztring offsetjet tartalmazza. Az
eljaras helyezzen AX-be 1-et, ha SI abécé sorrendben hamarabb, 2-t ha
késobb van mint DI. Legyen AX 0, ha a 2 sztring egyenld. (4 pont)



3 C NV e

1. Hogyan miikodik a RET utasitas? (1 pont)

2. Irj egy eljaréast, amely megszamolja, hogy az AX regiszterben atadott 16
bites eldjeltelen szam decimalis alakban hany darab szamjegybdl all. Az
eredmény kertiljon AX-be! (4 pont)



3D NV e

1. Hogyan mukodik a PUSH utasitas? (1 pont)

2. Irj egy eljarast, amely megszdmolja, hogy hany darab paros szim
talalhato az SI regiszter altal mutatott 16 bites szamokbol allo
szamsorozatban. A sorozat hosszat CX regiszter tartalmazza. Az
eredmény keriiljon AX-be! (4 pont)



