Aritmetikai utasitasok 1I.

A korabbiakban latott utasitdsokon til tovabbi aritmetikai utasitasok keriilnek
bemutatasra. Az egyes utasitasok utan példakat is néziink azok miikodésére.

Tovabbi aritmetikai utasitasok

ADC: A tobbszavas Osszeadést tamogatja. Elofordulhat, hogy az Osszeadés
két tagja nem fér el 16 biten, akkor a két operandust a (DX:AX) és a (CX:BX)
regiszterparban tarolhatjuk. Az Gsszeadas miiveletét elojeltdl fiiggetleniil a

ADD AX, BX
ADC DX, CX

utasitdasokkal kell elvégezni. Az ADC utasitas is hatassal van a C, 0 és az S flag-
re. A kiilonbség az ADD és az ADC utasitas kozott az, hogy az ADC utasitds
figyelembe veszi a Carry értékét is. Az eredmény DX:AX-ben keletkezik.
Az ADC utasitdas a DX és CX regiszter tartalmanak Osszeaddsa utdn ismét
bedllitja a Carry értékét aszerint, hogy lett-e tulcsordulds az 6sszeg utan.

CWD: Az AX értékét DX:AX-re allitja be elGjelhelyesen.

Példak:
Legyen az (DX:AX)-ben térolt érték: 0003 0020h, a (CX:BX)-ben tarolt
érték: 0034 OFFFh

ADD AX, BX ;AX=101Fh 0=1, C=0, S=1
ADC DX, CX ; DX=0037 0=0, C=0, S=0
ADD AX, BX ; AX=101Fh 0=1, C=0, S=1

Nem ad helyes eredményt, ha az operandus (DX:AX)-ben van!

ADC DX, CX ;DX :AX=0037 0020h 0=0, C=0, S=0
Nem ad helyes eredményt, ha az operandus (DX:AX)-ben van!




INC: Az operandusdban megadott értéket 1-gyel noveli. Nincs hatassal az
atvitelre.

AAA: A pakolatlan (ASCII kédu, egy szamjegy nyolc biten) decimalis szdmok
Osszeadasat tamogatja.

Példa: Végezziik el az alabbi 6sszeadast és hozzuk pakolatlan BCD kédra az
eredményt! A decimalis szamok ASCII kédjai 30H - 39H kozott vannak. AX
= 532h, BX = 38h, vagyis decimalisan szerint AX = 52d, BX=8d

ADD AL, BL ;AH=05, AL=6Ah, A=0

AAA ;AL alsé 4 bitje A, és A > 9,
;vagyis AL=AL+6, AH=AH+1,
;tehat AX=0600h = 60d

DAA: A pakolt (ASCII kédu, egy szamjegy 4 biten) decimédlis szdmok Ossze-
adasat tamogatja. Az A flag jelzi, ha a miivelet soran a 3. bitrdl tilcsordulas
torténik, ilyenkor A=1.

SUB: két operandusi kivonas miivelet, az elsé operandusbdl vonja ki a
masodik operandus értékét. Az eredmény az elsé operandusban keletkezik.

Példa: Végezziik el a miiveletet: 40h - 27h!

MOV AX, 40h AX=0040h
SUB AX, 27h AX=001%h S=0, 0=0, C=0

Végezziik el a miveletet: 40h - 57h!

MOV AX, 40h AX=0040h
SUB AX, 57h AX=FFESh S=1, 0=1, C=0

SBB: A tObbszavas kivonas miiveletét segiti.

DEC: Az operandusanak az értékét 1-gyel csokkenti. Nincs hatassal a Carry-
re.

AAS: Két ASCII szam kivonasa utan korrigal:
1. Ha AL als6 4 bitje < 9 és az A flag 0, akkor a 3. 1épés jon.

2. Ha AL = AL-6, AH = AH-1, A = 1



3. AL fels6 4 bitje 0

4. C=A

DAS: Két pakolt ASCII szam kivonasa utan korrigdl:
1. Ha A = 0 vagy az AL alsé 4 bitje < 9, akkor AL = AL-6, A = 1.

2. Ha C = 1 vagy AL fels6 4 bitje < 9, akkor AL = AL - 60h, C = 1.

NEG: Az operandusanak ellentettjét szamolja ki.

AAM: nincs operandusa. Az AL értékét allitja at binarisan koédolt decimélis
(BCD) értékre AH-ba és AL-be.

DIV: El6jel nélkiili osztds. Egyetlen operandusa van, amely nem lehet
kozvetlen operandus (vagyis konstans). Ha az op operandus 8 bites, ak-
kor az eredmény ugy 4ll el6, hogy AL tartalmazz az AX/op hanyadoséat, AH-ba
pedig AX/op maradéka keriil. Ha az op operandus 16 bites, akkor AX-be a
(DX : AX) /op hanyadosa, DX-be pedig a (DX:AX)/op maradéka keriil.

IDIV: Eld6jeles osztas. Egyetlen operandusa van, amely nem lehet kozvet-
len operandus (vagyis konstans). A nem 0 maradék el6jele megegyezik az
osztééval. Ha az op operandus 8 bites, akkor az eredmény gy all el6, hogy
AL tartalmazz az AX/op hanyadosat, AH-ba pedig AX/op maradéka keriil. Ha
az op operandus 16 bites, akkor AX-be a (DX:AX)/op hanyadosa, DX-be pedig
a (DX:AX)/op maradéka keriil.

Az osztasnal elofordulhat, hogy a hanyados nem fér el AH-ban vagy AX-
ben, ilyenkor azonnal abortdl a program. Célszerti megel6z6 ellenérzéseket
végezni:

e Nem nulla-e az 0sztd?

e Nem tul nagy-e az osztandé? (ElGjel nélkiili osztdsndl til nagy az
osztandd, ha AH > op).

CMP: 0Gsszehasonlité mivelet, két operandusa van opl és op2. Az opl -
op2 szerint allitja be a flag-eket.



Adatmozgatd utasitasok

Tekintettel arra, hogy néhany utasitas alapvetéen az AL-ben, az AX-ben vagy a
DX : AX-ben szereplo értékeket veszi els6 operandusanak, nem csak értékadasra,
hanem regiszterek kozotti adatok cseréjére is sziikség lehet. Bizonyos esetek-
ben nincs olyan felesleges iires altalanos regiszter ahova at lehet tolteni az
adatot, ilyenkor a vermet hasznaljuk. Az adatmozgato utasitasok a POPF és
SAHF kivételével nem modositjak a flag-eket.

XCHG: két operandusa van, amelyek nem lehetnek kozvetlen operandusok.
Az utasitas kicseréli a két operandusanak tartalmat egymassal.

XLAT: nincs operandusa. Az AL-be a [BX+AL] altal cimzett maximum 256
byte-os tartoméany AL-edik bajtjat tolti.

PUSH: egyetlen operandusét betdlti a veremmutaté (SS:SP) altal mutatott
memoria cimre a verembe, majd a veremmutatét két béjttal csokkenti (a

verem ,lefelé bovil”).

PUSHF: nincs operandusa, a STATUS regiszter értékét tarolja el a verembe
(Push Flags).

POP: egyetlen operandusa a veremmutaté (SS: SP) altal cimzett értéket mésolja
az operandusként megadott helyre.

POPF: nincs operandusa, a STATUS regiszter értéke lesz a veremmutaté altal
mutatott memériacim tartalma (Pop Flags). A veremmutaté ezutédn 2-vel
novekszik.

SAHF: Az AH regiszter tartalma atirodik a STATUS regiszter alsé 8 bitjébe.

LAHF: Az STATUS regiszter alsé 8 bitje atirodik az AH regiszterbe.



