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TORZSTARGYAK I
Algoritmusok és adatszerkezetek 1.

1. Részproblémara bontd algoritmusok (mohd, oszd-meg-és-uralkodj, dinamikus
programozas), rendezd algoritmusok, grafalgoritmusok (szélességi- és mélységi
keresés, minimalis feszitoéfak, legrovidebb utak)

2. Elemi adatszerkezetek, binaris keresofak, hasitdo tablazatok, grafok és fak
szamitogépes reprezentacioja

Dontési rendszerek

3. Preferenciak, utilitas fiiggvények, Bernoulli elv.
4. Tiszta és kevert stratégidk hasznalata zérus és nem zérusosszegii jatékokban.

Logika és informatikai alkalmazasai / Logikai kovetkeztetési rendszerek

5. Normalformék az itéletkalkulusban, teljes rendszerek. Kovetkezteté modszerek:
Hilbert-kalkulus és rezolucio.

6. Normalformék a predikdtumkalkulusban. Egyesitési algoritmus. Kovetkezteto
modszerek: Alap rezolucid, elsérendi rezolucio.

Mesterséges intelligencia I.

7. Feladatreprezentacié ¢€s heurisztikus grafkeresd algoritmusok. Teljes jatékfa
kiértékelése, alfa-béta eljaras.

8. Logikai ¢és valoszinliségi tudasreprezentaciok Osszehasonlitdsa: rezolucio,
valosziniiségi kovetkeztetés, Bayes halok.

Operaciokutatas I.

9. LP alapfeladat, példa, szimplex algoritmus, az LP geometridja, generaloelem
valasztasi szabalyok, kétfazisu szimplex modszer, specialis esetek (ciklizacio-
degeneracio, nem korlatos feladat, nincs lehetséges megoldés)

10. Primél-dual feladatpar, dualitasi ¢s komplementaritasi tételek, egész értéki
feladatok ¢€s jellemzobik, a branch and bound modszer, a hatizsak feladat

Operacios rendszerek

11. Processzusok, szalak/fonalak, processzus létrehozasa/befejezése, processzusok
allapotai, processzus leirdsa. Utemezési stratégiak és algoritmusok kéotegelt,
interaktiv ¢és valds idejii rendszereknél, iitemezési algoritmusok céljai.
Kontextus-csere.

12. Processzusok kommunikacidja, versenyhelyzetek, kolcsonos kizaras. Konkurens
¢s kooperativ processzusok. Kritikus szekciok €s megvaldsitdsi modszereik:
kolcsonds kizdras tevékeny varakozassal (megszakitasok tiltdsa, valtozok
zéarolasa, szigoru valtogatas, Peterson megoldasa, TSL utasitds). Altatas és
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¢bresztés: termelé-fogyasztd probléma, szemaforok, mutex-ek, monitorok,
Uzenet, adas, vétel. Irok és olvasok problémaja. Sorompok.

Szamitastudomany alapjai

13.tétel: Véges automata fogalma ¢€s valtozatai. A jobblinearis (regularis)
nyelvtanok, az automatdk és a reguldris kifejezések ekvivalencidja. Regularis
nyelvekre vonatkozo pumpalé lemma ¢és kdvetkezményei.

14. Idébonyolultsagi osztalyok. A P és NP osztalyok, NP-teljes problémak.
Kozgazdasagi targyak

15. Menedzseri feladatok: tervezés, szervezés, vezetés, ellenOrzés; menedzseri
készségek, képességek és szerepek.

16. A szervezetek kialakitdsanak elvei, modszerei. Szervezeti formak ¢és jellemzdik;
elonyok, hatranyok.

17. A vasérlasi dontési folyamat lépései; a fogyasztdoi magatartdst befolyasold
tényezok, fogyasztoi tipusok. A piacok felosztasa, piac-szegmentacid, a célpiac-
valasztds szempontjai, poziciondlds. A kiillonbozd pozicidkban 1évd szervezetek
stratégiai.

18. A termékek marketing-szemponti megkozelitése, a termékpolitika, a termék-
¢letciklus szakaszaiban alkalmazott arstratégidk. A szolgéltatdsok specialitasai,
sajatos szolgaltatas-marketing stratégiak.

19. Ertékpapirok és értékpapirpiacok (befektetési dontések elemzése, értékpapirok
csoportositasa jog, hozam, lejdrat, atruhdzhatdsdg szerint. A kotvények és
részvények jellemzése; a tézsde, az OTC- és a harmadik piacok jellemzése.

20. Bankrendszerek, bankmiiveletek (kereskedelmi bankok, aktiv/passziv/semleges
bankmiiveletek, vallalati hitelnytjtas, hitelfajtak)

21. A szamviteli informacios rendszer felépitése, szabalyozasa; a szamviteli politika;
az alapelvek. A beszamol6 fogalma, fajtai, tartalma. A mérleg.

22. A koltséggel és az eredménnyel kapcsolatos fogalmak. A koltség- és eredmény-
elszamolas fajtai, folyamata. Az eredmény-megallapitds moddszerei; az
eredmény-kimutatas.

23. A pénz idéértékének fogalma, okai; jelen- és jovoérték-szamitasok. A kockazat
fogalma, szdmszer(sitése. A portfoliéo hozama és kockazata.

24. A befektetési és finanszirozasi dontések kozotti kiilonbségek. Hosszli tava
pénziigyi dontések. Beruhazas-gazdasagossagi szamitdsok. A sajat toke szerepe
a vallalkozas finanszirozasaban, a hossza lejarata kiilsé forrasok bevonasanak
lehetdségei.
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TORZSTARGYAK II.
Alkalmazasfejlesztés

1. A C # nyelv bemutatdsa. A C# programok forditasa ¢s futtatasa. A C# és a
Java nyelv 0sszehasonlitasa, a C# nyelv fontosabb tjdonsagai (propertyk
¢s indexerek, intializerek, érték és referencia tipusok, delegate-ek és
eventek).

2. A Java és NET keretrendszerek fontosabb programozoi interfészeinek
(APl-jainak) bemutatasa, GUI programozas, adatbazis-kezelés, web
programozas.

Adatbazisok

3. Adatbazis-tervezés: A relacidés adatmodell fogalma. Az egyed-kapcsolat
diagram ¢és leképezése relacios modellre, kulcsok fajtai. Funkcionalis
fliggdség, a normalizalas célja, normalformak.

4. Az SQL adatbazisnyelv: Az adatdefinicios nyelv (DDL) ¢és az
adatmanipulaciés nyelv (DML). Relaciosémak definidlasa, megszoritasok
tipusai ¢és létrehozdsuk. Adatmanipulacios lehetdségek és lekérdezések. A
lekérdezések megvaldsitasa bedgyazott SQL utasitasokkal.

Adatbazis alapu rendszerek

5. Az objektum-relaciés adatbazis-kezelés 1ényege és megvaldsitasa Oracle
rendszerben (sorobjektumok és oszlopobjektumok, beagyazott tablak).

6. Az adatintegracido lehetOségei: adattarhdz, OLTP, OLAP ¢és a
multidimenziés modell.

Gazdasagi informatika

7. Nevezetes graf problémak matematikai programozasi modelljei
(legrovidebb ut, minimalis feszitdfa, maximalis folyam). Tovabbi
valtozatok modelljei és alkalmazasai.

8. Uzleti, termelési folyamatok modellezése, P-graf, P-graf axiomaék,
termelési folyamatok graf modelljei, MSG és SSG algoritmus, megoldo
algoritmus és matematikai programozasi modellek.

Multimédia

9. Szboveges elemek: tipografiai alapfogalmak, karakterek jellemzdi,
karakterkészletek és szabvanyok, layout, jel6ld nyelvek, stiluslapok,
hypertext.

10. Mozgdkeép: videdszabvanyok, digitalizalas, tomorités, MPEG szabvanyok,
videoszerkesztési 1épések ¢és alkalmazott technikdk. Szinkezelés,
kalibralas.

Programozas alapjai

11. Algoritmusok vezérlési szerkezetei €s megvalositdsuk C programozasi
nyelven. A szekvencialis, iteracids, elagazasos, és az eljaras vezérlés.
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12. Egyszerti adattipusok: egész, valos, logikai ¢és karakter tipusok és
kifejezések. Az egyszerli tipusok reprezentacidja, szamabrazolasi
tartomanyuk, pontossaguk, memoria igényiik és miiveleteik. Az Gsszetett
adattipusok ¢és a tipusképzések, valamint megvalositasuk C nyelven. A
pointer, a tomb, a rekord €s az uni6 tipus. Az egyes tipusok szerepe,
hasznélata.

Programozas I.+11.

13. Objektum orientalt paradigma €s annak megvalositisa a JAVA ¢és C++
nyelvekben. Az absztrakt adattipus, az osztaly. Az egységbe zards, az
informacio elrejtés, az 6roklodes, az Gjrafelhasznélas és a polimorfizmus.
A polimorfizmus felolddsdnak modszere.

14. Objektumok életciklusa, létrehozas, inicializalas, masolds, megsziintetés.
Dinamikus, lokalis és statikus objektumok létrehozasa. A statikus
adattagok és metddusok, valamint szerepiik a programozasban. Operacid
¢s operator overloading a JAVA és C++ nyelvekben. Kivételkezelés.

15. Java és C++ programok forditasa és futtatdsa. Parancssori paraméterek,
forditasi opcidk, nagyobb projektek forditasa. Absztrakt-, interfész- és
generikus  osztalyok, virtudlis eljarasok. A virtudlis eljarasok
megvalositasa, szerepe, hasznalata.

Rendszerfejlesztés (1. + 11.)

16. Szoftverfejlesztési folyamat és elemei; a folyamat kiilonb6zé modelljei.
Projektmenedzsment.

17. Tervezés. Szoftvermérés, mindségbiztositas, tesztelés. Szoftverevolicio.
Szamitogép-halézatok

18. Szamitdgép-haldzati architektarak, szabvanyositok (ISO/OSI, Internet,
ITU, IEEE).

19. Kiemelt fontossagii kommunikacios protokollok (PPP, Ethernet, IP, TCP,
HTTP, RSA).

Szamitogépes grafika

20. Grafikai primitivek (egyenes, kor, ellipszis) megjelenitése raszteres
képernydn.

21. Vetitések osztalyozasa és matematikai megadasa.

Web tervezés

22. HTML, CSS, szabvanyok. Alapveto strukturalis elemek: listak, tdblazatok,
trlapok, bedgyazott multimédids elemek. Oldalszerkezet elemek.
Szovegek strukturdlis elemei és tulajdonsdgai: tagolds, szemantikus
tartalmak, funkcionalis elemek, kiemelések, szerkesztések, hivatkozasok,
nyelv, karakterkodolas. Szovegek formazéasa. Médiakérések, kijelolok
(tipus, azonositd, osztaly, allapot, kapcsolat, tulajdonsadg alapjan). A
dobozmodell. Oroklés, rangsor. Helyzetmegadas.
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23. A kiszolgélo oldali és iigyféloldali webprogramozas alapvetd feladatai.
PHP nyelvi elemek, objektumorientaltsaig. Munkamenetek, fajlmiiveletek,
tirlapok kezelése. Webes akadalymentesités és webdesign alapismeretek.



